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أثر استخدام تقنية الواقع المعزز على تنمية مهارات التفكير الإبداعي لدى أطفال  
ة بمدينة مكة المكرمة 

َ
ر
ِّ
ك
َ
ب
ُ
 مرحلة الطفولة الـم

 الملخص 
هدف هذا البحث إلى قياس أثر استخدام تقنية الواقع المعزز على تنمية مهارات التفكير 
على   البحث  اعتمد  وقد  المكرمة.  مكة  بمدينة  الـمُبَك ِّرَة  الطفولة  مرحلة  أطفال  لدى  الإبداعي 
المنهجين: المنهج الوصفي التحليلي والمنهج الكمي ذو التصميم شبه التجريبي ومجموعتين مع  

قبلي  ابداعي  تفكير  )  -اختبار  من  البحث  عينة  نت  تكو  حيث  أطفال  ٢٠بعدي،  من  طفلًا   )
التي  )وهي  تجريبية  احداهما  متساويتين:  مجموعتين  إلى  عشوائيًّا  عُي نوا  التمهيدي،  المستوى 
اُستخدمت تقنية الواقع المعزز معها(، والثانية ضابطة )وهي التي اُستخدمت الطريقة الاعتيادية  

)ب(. وقد تم  للتفكير الإبداعي الشكلي الصورة معها(. وتمث لت أداة البحث وفي اختبار تورانس
تحليل النتائج والتحقق من صحة الفروض البحثية والتي أظهرت الأثر الإيجابي لاستخدام تقنية  
لدى  والطلًقة(  والأصالة  )المرونة  الثلًثة  الإبداعي  التفكير  مهارات  تنمية  على  المعزز  الواقع 
الأطفال مقارنة بالطريقة الاعتيادية. وفي ضوء هذه النتائج؛ قدم البحث عدد من التوصيات من  
المختلفة،  التعلم  مخرجات  على  التقنية  هذه  أثر  من  للتحقق  الأبحاث  من  مزيداا  اجراء  أبرزها 
تقنية   اللًزمة لاستخدام  بالمعرفة والمهارات  المعلمات  تزويد  المقترحات مثل ضرورة  وعدداا من 
الواقع المعزز في العملية التعليمية، ودمجها في المناهج الدراسية من خلًل عقد دورات وورش  

صة في هذه التقنية، وتوفير الدعم المادي والتقني  للمدارس لتبنيها.  عمل متخص 
 

المفتاحية الطفولة   تقنية :  الكلمات  مرحلة  أطفال  الإبداعي،  التفكير  مهارات  المعزز،  الواقع 
 .الـمُبَك ِّرَة
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Education, University of Jeddah, Jeddah, Saudi Arabia. 

 

Abstract  

This study aimed to investigate the effect of using the augmented 

reality technology on developing creative thinking skills in early 

childhood children in Makkah in Saudi Arabia. The descriptive and 

quantitative approaches, with a quasi-experimental design involving two 

groups   and a pre-posttest, were employed. The sample consisted of 

preschool children (n= 20) who were randomly and equally assigned to 

an experimental group that received the augmented reality intervention, 

and a control group that received the traditional instruction. The 

Torrance Test of Creative Thinking (Figural, Form B) was used as the 

research instrument. The results revealed the positive effect of using the 

augmented reality technology on children's creative thinking skills; 

across the three skills (flexibility, originality and fluency). Based on 

these findings, the research discussed some recommendations for future 

research like investigating the effect of this technology on other learning 

outcomes, and implications such as providing teachers with the 

necessary knowledge and skills to effectively use augmented reality in 

the educational process, integrating it into curricula through specialized 

workshops, and providing schools with the necessary technological and 

financial resources. 

 

Keywords: Augmented Reality; Creative Thinking Skills; Early 

Childhood . 
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 المقدمة 
والعشرين   الحديث   العصر  متطلبات   من  الإبداع  يعد   الواحد  القرن  مهارات  احدى    ومن 

تهدف   تنميته  إلى  التعليمية   المؤسسات   تسعى  التي المتعلمين. فهو عملية معق دة وشاملة،  لدى 
المواقف   مع  الـمُتَعَل ِّم  تفاعل  خلًل  من  والمرونة،  والأصالة  بالطلًقة  تمتاز  أفكار  إنتاج  إلى 

(. وهو من أنواع التفكير المراد تنميتها لدى أطفال مرحلة  ٢٠٢١)الحافظي،   التعليمية المتعددة
الطفولة الـمُبَك ِّرَة، كون هذه المرحلة العمرية من المراحل الحاسمة في حياة الأطفال، التي يتنامى  

( على  ٢٠٢٠. إذ أكد العنزي وباشطح )(Nikkola et al., 2022)فيها الإبداع بشكل متسارع  
أهمية تنمية هذا النوع من التفكير في هذه المرحلة، لأنه يسهم في تنمية مهارات الطفل التعبيرية  
والاستكشافية، من خلًل المزج والتركيب بطرق مبتكرة، مما يُطو ر مهاراتهم الحسية والحركية. 

( أن الابداع يتجسد في عدة سمات لدى الأطفال، مثل القدرة على  ٢٠١٦وأوضح أبو عفيفة )
البدائل  وتوليد  والطلًقة،  الحسية،  الصور  واستخدام  التفكير،  في  والمرونة  بالأفكار،  اللعب 

 المتعددة وغير المألوفة للفكرة الواحدة، والوفرة في الثروة اللغوية. 
بأنه: "عملية ذهنية يتفاعل فيها الـمُتَعَل ِّم مع   الإبداعي  التفكير(  ٢٠١٠الحلًق )  ويُعر ف

الخبرات العديدة التي يواجهها؛ بهدف استيعاب عناصر الموقف من أجل الوصول إلى فهم جديد 
الذي  للمجتمع  أو  له  قيمة  ذي  جديد  اكتشاف شيء  أو  لمشكلته،  أصيلًا  يُحق ق حلًًّ  إنتاج  أو 

ا من ثلًث مهارات أساسية هي الطلًقة ٤٠يعيش فيه" )ص. (. و يعتبر التفكير الإبداعي مزيجا
والمرونة والأصالة حيث تشير الطلًقة إلى القدرة على إنتاج عدد كبير من الأفكار، بينما تعكس  
المرونة قدرة الفرد على توليد أفكار متنوعة والتكيف مع المواقف الجديدة، أما الأصالة فتتمثل  

وباشطح،   )العنزي  التقليدية  الحلول  عن  تختلف  وفريدة  جديدة  أفكار  تقديم  وقد ٢٠٢٠في   .)
 ( العزيز  عبد  والحساسية  ٢٠١٣أضاف  الإفاضة  مثل  الإبداعي  للتفكير  أخرى  مهارات   )

( أن التفكير الإبداعي هو عملية منهجية يمر بعدة مراحل، ٢٠٢٠للمشكلًت. وذكر الهواري ) 
تبدأ بتحديد المشكلة وجمع المعلومات المتعلقة بها )الإعداد(، ثم الانتقال إلى مرحلة المحاولة 
والمثابرة(،  )الإصرار  الحل  إيجاد  على  الإصرار  مرحلة  تأتي  وبعدها  )الاحتضان(،  والخطأ 
التحقق من   المبتكرة فجأة )الإشراق(، وتنتهي بمرحلة  الفكرة  إلى ذروتها بظهور  العملية  وتصل 

   .صحة هذا الحل وتطويره )التحقق والبرهان(
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 ونظراا لأهمية تنمية هذا النوع من التفكير فقد سعت العديد من الدراسات إلى تنميته مثل
 مهارات   تعزيز  إمكانية  مدى   من  التحق ق  التي هدفت إلى  Behnamnia et al. (2020)  دراسة
 الرقمي   التعلُّم  تكنولوجيات   استخدام  خلًل  من  المدرسة  قبل  ما  مرحلة  في  الأطفال  لدى  الإبداع
  الفيديو   منصات   فاعلية  تحديد   إلى  سعت   التي(  ٢٠٢١)  الحافظي  ودراسة  .الألعاب   على  القائم
رة  الرقمي  طلًب   لدى  الإبداعي  التفكير   قدرات   تنمية   في  المقلوب   التعلُّم   أنظمة  لإدارة   المطوَّ
إلى  Ertan et al. (2021)ودراسة  .  المتوسطة  المرحلة  رواية   دور  عن   الكشف  التي هدفت 
مهارات   في  الرقمية  القصص   المدارس  في  السابع  الصف  طلًب   لدى  الإبداعي  التفكير  تنمية 
 . المتوسطة

المقابل،   دراسات  وفي  عدة  التفكير   يتدنمشكلة  إلى  سابقة  أشارت  مهارات  مستوى 
الأطفال لدى  تنميتها.  الإبداعي  على  العمل  من  ، وضرورة  كلًا   Wojciehowskiفقد وضح 

and Ernst (2018)   م  ١99٠  أن درجات التفكير الإبداعي قد انخفضت بشكل كبير منذ عام
الأعمار الأطفال من جميع  وأنلدى  انخفاض    ،  الأطفالتمثل  أكبر  مما    ،في صفوف رياض 

الصغار الأطفال  لدى  الإبداعي  التفكير  لتعزيز  الجهود  لتجديد  حاجة  هناك  أن  إلى   .يشير 
بضرورة تعزيز التفكير    (٢٠٢١الهنائية ) ودراسة  (  ٢٠٢٠دراسة مسعودي وبوخروبة )وأوصت  

التعليمية العملية  في  بأن  الإبداعي  وأشارت  هذا ،  لتحفيز  كافية  تكون  لا  قد  التقليدية  الأساليب 
النوع من التفكير لدى الأطفال، مما يستدعي البحث عن تقنيات تعليمية حديثة تُسهم في تنميته  

الاستكشافية والتي قام بها كلًا من حسين، وإبراهيم، وعمران    . كما وضحت نتيجة الدراسةبفعالية
(٢٠٢٢( عدد  على  الصف ٢٠(  تلًميذ  تواجه  التي  الصعوبات  سبب  لمعرفة  وموجه  معلم   )

٪ منهم أقروا بأنها ناتجة عن ضعف مهارات ٨٠في تطبيق القواعد النحوية، أن  يالأول الإعداد 
إلى ذلك، ذكرت مخلوف ) بالإضافة  أن هناك ضعفاا    (٢٠٢٢التفكير الإبداعي لدى الأطفال. 

الأنشطة التي  ب انقصا وأن هناك  مهارات والطلًقة اللغوية لدى أطفال الروضة،  هذه الملحوظاا في  
ضرورة إعادة النظر  ، كما أوصت بتنمي التفكير الإبداعي والطلًقة اللغوية في مناهج الروضة

ال هذه  في  التدريس  التعليمية وطرق  البرامج  الإبداعيفي  التفكير  مهارات  لتطوير  وفي   .مرحلة 
( والعتيبي  ٢٠٢٠سياق طرق التدريس المستخدمة في هذه المرحلة، فقد وضحت دراستا الزيات )

( أن معلمات رياض الأطفال يعتمدن بشكل رئيسي على استخدام النمط التعليم  ٢٠٢٢والقرني )
استخدام   على  يعتمدن  ولا  الأطفال،  تدريس  في  والتلقين  الإلقاء  على  يركز  الذي  التقليدي 
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فرحان   دراسة  وضحت  كما  التعليم،  في  للمساعدة  الحديثة  والتقنيات  التعليمية  الاستراتيجيات 
التقنية قد أسهم بشكل كبير في خلق فجوة واسعة بين  ٢٠٢٢) ( أن هذا القصور في استخدام 

طبيعة الطفل في العصر الحديث وطريقة تفاعله مع التقنيات المختلفة في حياته اليومية، وبين  
دمج   بضرورة  الدراسة  وأوصت  الأطفال،  رياض  في  المستخدمة  التقليدية  التعليمية  الأساليب 

وأشار كايد   وسائل التقنيات المختلفة في بيئات التَّعَلُّم؛ لتلبية احتياجات المتعلمين في هذا القرن.
( إلى ضرورة أن تنبع عملية تنمية الإبداع لدى الطفل من بيئة غنية بالـمُثيرات، تساعد ٢٠١9)

 في تعزيز القدرات العقلية بشكل إبداعي عبر برامج ووسائل حديثة.
م تقني   من  العصر الحالي    هيشهد ونظراا لما   ومنها    ،الحياة  مجالات   جميع  على  أثرتقد 

على تطوير النظام    التعليمية  المؤسسات   تعمل  أن  الضروري   من  أصبح  فقد   التعليمية،  المنظومة
التي   التغي رات  لمواكبة  ومبتكرة  حديثة  طرق  توظيف  طريق  عن  التعليمية  والأنماط  التعليمي 
عالية   بكفاءة  التعليمية  الأهداف  تحقيق  على  المتعلمين  مساعدة  وعلى  التقدم،  هذا  أحدثها 

)٢٠٢١)الحافظي،   وعيسى  السبيعي  أشار  وقد  الـمُستحدَثات ٢٠٢٠(.  توظيف  إلى ضرورة   )
العملية   في  المتعل م    المدرسة  أسوار   داخل  يدور  ما  بين  الفجوة  لسد    التعليميةالتكنولوجية  وبيئة 

المعزز   الواقع  تقنية  وتعدُّ  التي  (Augmented Reality) الرقمية.  الـمُستحدَثات  هذه  إحدى 
ع   ظهرت مؤخراا والتي يُوصَى بتوظيفها لأنها قد تساعد على خلق بيئة تعليمية نشطة مُحف زة تُوس 

 (.  ٢٠٢٠آفاق الـمُتَعَل ِّم )الغامدي، 
المعزز٢٠٢١( واليامي )٢٠٢٠)  الحسامية  عرفوقد   تقنية الواقع  تقنية تدمج    (  بأنها 

العالم الرقمي؛ الـمُتَعَل ِّم   الواقع الحقيقي مع  قة، تعمل على جذب  بيئات تعليمية مُشو  بناء  بهدف 
الفيديو   ومقاطع  والصوت،  والأشكال،  كالصور،  المتنو عة،  الرقمية  الوسائط  سواء   -من خلًل 

لتحسين عملية التعليم والتَّعَلُّم. كما عرفها المهدي    -كانت تلك الوسائط ثنائية أو ثلًثية الأبعاد 
( بأنها تكنولوجيا تدمج بين الواقع الحقيقي والمعلومات الرقمية، من خلًل إسقاط أجسام  ٢٠٢٠)

افتراضية، أو أي شكل أو أي نوع من أنواع المعلومات على بيئة الـمُستخدم الحقيقية؛ لإضافة  
مسار   تصحيح  أو  وتعليم،  إرشاد  فيها  يتم  بحيث  العادي،  للمكان  آخر  وطابع  حسي  معنى 

م العادي في البيئة المحيطة.   الـمُستخدِّ
حصل على تسميته الرسمية عام    لكنه   الستينيات،  أواخر  في  المعزز  الواقع  مفهوم  ونشأ

 م، عندما استُخدم في الشركات لتدريب الموظفين وتمثيل البيانات، حيث كان توم كوديل ١99٠
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(Tom Caudell)     التقنية هذه  على  المصطلح  هذا  أطلق  من   ,.Garzin et al). هو 
المتعلم من خلًل  (2019 إدراك  تحسين  بهدف  التعليمي  المجال  في  التقنية  هذه  استخدام  وبدأ 

دمج العناصر الرقمية مع البيئة الحقيقية، حيث تعتمد هذه التقنية على أربع مكونات أساسية: 
( لتحديد البيانات المستهدفة،  Markerالكاميرا لالتقاط الصور والمعلومات، والعلًمات المميزة )

البيانات، والمحتوى الرقمي الذي يتم عرضه على الشاشة   والهواتف المحمولة لتخزين ومعالجة 
 (. ٢٠٢٠عند توجيه الكاميرا نحو العلًمات المحددة )الغامدي، 

  أربعة   وتشمل  المختلفة،  المستخدمين  احتياجات   لتلبي  المعزز  الواقع  تقنية  أنماط  وتتنوع
( الذي يعتمد على إسقاط صور  Projectionأنماط رئيسة؛ ويتمثل النمط الأول في الإسقاط )

النمط   ويتمثل  المحمولة،  الأجهزة  باستخدام  التفاصيل  لتعزيز  الفعلي  الواقع  على  اصطناعية 
( الأشكال  على  التعرف  في  والزوايا Recognitionالثاني  الحواف  تحليل  على  يركز  حيث   )

للتعرف على أشكال معينة مثل الوجه، بهدف تقديم معلومات افتراضية إضافية، ويتمثل النمط  
( الموقع  في  مثل  Locationالثالث  المواقع  تحديد  تقنيات  يستخدم  الذي   )GPS    لتوجيه

المخطط  في  الرابع  النمط  يتمثل  وأخيراا،  الحقيقية،  البيئة  في  افتراضية  نقاط  عبر  المستخدم 
(Outline  مع بالتفاعل  للمستخدم  يسمح  مما  والافتراضي،  ز  المُعزَّ الواقعين  بين  يدمج  الذي   )

والغامدي،   )قطب  جسمه  من  لأجزاء  العريضة  الخطوط  باستخدام  افتراضية  ؛ ٢٠٢٠كائنات 
 (. ٢٠٢١عمار، 

 السلوكية،  النظرية:  منها  النظريات،  من   عدد   على  التعليمفي    هذه التقنيةتوظيف    ويعتمد 
محفزةم  لمثير  كاستجابة  يحدث   التعلم  أن  تفترض   التي تعليمية  بيئة  في    من   يُقاسأنه  و   ،حدد 
التعزيز    على   تؤكد كما    للمثير نفسه،   التعرض   تكرار  بعد   الفرد   سلوك  في  الملحوظ   التغير  خلًل

في بيئة  والعقاب كوسيلتين لتعديل السلوك، والتكرار والتدريب لتحسين الأداء، ويمكن تحقيق ذلك  
استخدام المثيرات التفاعلية )مثل الصور ثلًثية الأبعاد، أو الأصوات، عن طريق    الواقع المعزز

أو الحركات التي تُظهر معلومات أو مفاهيم معينة( لإثارة اهتمام الطلًب وتحفيزهم للتفاعل مع  
  وآخرون،   عابدين)  يمكن للطلًب أن يعيدوا تجربة المواقف التعليمية بشكل متكرر، كما  المحتوى 
على  و .  (٢٠٢٢ ا  أيضا توظيفها  تؤكد  المتعددة  بالوسائط  التَّعَلُّم  نظريةيعتمد  التي  أن  على  ، 

التعلم بيئة  داخل  المختلفة  الوسائط  دمج  أفضل عند  فهماا  يحققون  أن   ،المتعلمين  يمكن  والذي 
خلًل من  حيث    تقنيةاستخدام    يتحقق  المعزز،  والافتراضية  تالواقع  الحقيقية  الوسائط  تكامل 
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التعلم، مما يساعد   بيئة  استيعاب    عمليةنماذج    تقديم  فيداخل  لمحتوى  الفظية وبصرية تعزز 
 النظريةبالإضافة إلى ذلك، يستند توظيف تقنية الواقع المعزز على    (.Ayres,  2015)  التعليمي
التعلم عملية نشطة    التي   (، Jean Piaget)   بياجيه   جان   إلى   تعود   والتي البنائية   تؤكد على أن 

بمجرد استقبال   يتم تفترض أن الفهم لا  كما    ، تعتمد على تفاعل المتعلم مع بيئته وخبراته السابقة 
ومن    . المعلومات، بل يتطلب من المتعلم إعادة بناء المفاهيم وصياغتها بناءا على تجاربه الخاصة 

في تعزيز التعلم من خلًل توفير بيئة تعليمية تفاعلية،  أن يُسهم لواقع المعزز ، يمكن ل هذا المنطلق 
عمقاا  أكثر  معرفة  بناء  إلى  يؤدي  مما  السابقة،  معارفه  مع  الجديدة  الخبرات  دمج  للمتعلم  تتيح 

   (. ٢٠٢٢  مصطفى، ؛  ٢٠١9  السبوع، ؛  ٢٠١٨ خطوة،  )أبو   واستدامة 
تقنية الواقع المعزز، فوفقاا لإحصائيات   بتطبيقات   الاهتمام  تزايد   الأخيرة،وفي السنوات  

التعليم  Fact.MR  (2021موقع   في  التقنية  هذه  استخدام  نمو  يتسارع  أن  المتوقع  فمن  (؛ 
عام  ٨٠بمعدل بحلول  الـمُبَك ِّرَة.  ٢٠٣١٪  الطفولة  مرحلة  في  ا  في م، خصوصا استخدامها  ويُعد 

المفاهيم   تبسيط  على  قدرتها  الدراسات  بعض  أثبتت  حيث  كبيرة،  أهمية  ذا  المرحلة  لهذه  التعليم 
وعيسى،   )السبيعي  المشكلًت  حل  ومهارة  التفكير  وتحفيز  عبده،  ٢٠٢٠المعقدة،  ؛  ٢٠٢١؛ 

والحربي،    الطفولة   مرحلة   في  متعددة   تحديات   يواجه   توظيفها   فإن   ذلك،   ومع (.  ٢٠٢٣الهلًلي 
، تتمثل في كثرة الأعباء الواقعة على المعلمات، وضعف المهارات التقنية، وندرة تطبيقات  المبكرة 

الواقع المعزز الداعمة للغة العربية، وصعوبة تطبيق بعض المستحدثات التكنولوجية مع الأطفال،  
)فرحان،   اللًزمة  المادية  للموارد  التعليمية  المؤسسات  إلى ٢٠٢٢وافتقار  الحاجة  يعكس  مما   ،)

 معالجة هذه التحديات لضمان التوظيف الفع ال لهذه التقنية في دعم تعليم الأطفال. 
، بوصفها  في التعليم  المعزز  الواقع  تقنية  استخدامتطر قت العديد من الدراسات إلى    وقد 

طريقة فع الة في اكتساب المعرفة، ودعم التَّعَلُّم وتحسينه، بالإضافة إلى تنمية الجوانب المختلفة  
ز لها تأثيـرٌ   Renner (2014)لدى الـمُتَعَل ِّمين، مثل: دراسة   التي أظهرت أن تقنية الواقع الـمُعَز ِّ

بالتعليـم   مقارنـة  الكيميـاء  بمادة  الـمُتعل قـة  المعرفيـة  بالـمُخرجـات  الطـلًب  تحصيـل  في  إيجابيٌّ 
 ( مشتهى  ودراسة  التفكير  ٢٠١5التقليـدي.  تُحسن  أن  التقنية  لهذه  يمكن  بأنه  وضحت  التي   )

(  ٢٠٢٠كما أظهرت نتائج دراسة الطرباق وعسيري ) الإبداعي لدى طلًب الصف التاسع بغزة.
التربيـة  احجم   لمقـرر  التفكيــر الإبداعـي  تنميــة  ز في  الـمُعــز  الواقــع  تقنيــة  الكبير لاستخدام  لتأثير 

الريـاض  بمدينـة  المتوسـط  الأول  الصـف  طالبـات  لـدى  الهنائية    . الفنيـة  دراسة  معها  واتفقت 
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( التي أظهرت الأثر الايجابي لتقنية الواقع المعزز في تنمية مهارات التفكير الإبداعي  ٢٠٢١)
الأساسي.   الخامس  الصف  طالبات  لدى  العربية  اللغة  دراسة  بمادة  نتائج  أظهرت   (عبدهكما 

( وجود فاعلية لاستخدام هذه التقنية في تنمية الاستيعاب المفاهيمي لدى طفل الروضة ٢٠٢١
إبراهيم   دراسة  وكذلك  متباينة،  بمستويات  والتطبيق  والتفسير  التوضيح  الثلًثة:  جوانبه  في 

تنمية مفاهيم الفضاء  ٢٠٢٢) التقنية في  القائم على هذه  للبرنامج  ( التي أظهرت وجود فاعلية 
( العليم  عبد  ودراسة  الروضة،  الواقع ٢٠٢٢لطفل  على  قائم  برنامج  فعالية  عن  كشفت  التي   )

دراسة أشارت  كما  الروضة.  طفل  لدى  البيولوجية  المفاهيم  بعض  لتنمية  ز    الـمُعَز ِّ
(Koutromanos and Jimoyianni (2022    إلى أهمية تعزيز التَّعَلُّم النشط من خلًل تقنية

عن الأثر الايجابي لاستخدام هذه التقنية    Yilmaz et al. (2022)وكشفت دراسة    الواقع المعزز.
 Parani et al. (2023)وأظهرت دراسة    .في تعل م المفردات الإنجليزية ومستويات الاحتفاظ بها 

تدريس  في  الإبداعي  التفكير  تعزيز  في  فعالية  أكثر  بشكل  تعمل  المعزز  الواقع  تقنية  أن 
التقليدية بالطرق  مقارنة   لهذه   ملحوظاا  تأثيراا  تُثبت   لم  أخرى   دراستين  هناك   بينما.  الفيروسات 

على المخرجات التعليمية، مما يشير إلى الحاجة إلى المزيد من البحث لفهم فعالي تها في    التقنية
دراسة   وهي  المختلفة،  التعليم  بأن    Chen and Chan (2019)مجالات  أظهرت  التي 

المفردات   تعلم  على  يُذكر  تأثير  لها  ليس  ز  الـمُعَز ِّ الواقع  تقنية  القائمة على  التعليمية  البطاقات 
التي أظهرت أنه لا   Thornoton (2014)مقارنةا بالبطاقات التعليمية الورقية التقليدية، ودراسة  

يوجد تأثير لاستخدام هذه التقنية على تنمية الدافعية لدى الطلًب أو التصور المكاني. وبالرغم  
أن   إلا  التعليم؛  مراحل  من  العديد  في  المعزز  الواقع  تقنية  استخدام  نحو  الموجه  الاهتمام  من 

ا  يزال   لا  الـمُبَك ِّرَة  الطفولة  مرحلة   في  استخدامه ، وهذا ما أك دته العديد من الدراسات مثل  محدودا
وMasmuzidin and Aziz (2018)دراسة    ،Anggara et al. (2020) وفرحان  ،

(٢٠٢٢  .) 
السعودي، التعليمي  السياق  يخص   بالمملكة  التعليمية  المؤسسات   شهدتفقد    وفيما 

بتنمية التفكير الإبداعي لدى مرحلة رياض الأطفال. ويأتي هذا   متزايداا   اهتماماا   السعودية  العربية
الاهتمام  في إطار برنامج تنمية القدرات البشرية في المملكة العربية السعودية، الذي يعد جزءاا 

المملكة يتماشى مع  ٢٠٣٠من رؤية  بما  المستقبل وتطويرها  تعزيز مهارات  إلى  يهدف  ، حيث 
والمبتكر)رؤية   الرقمي  الطرباق وعسيري،  ٢٠٢١،  ٢٠٣٠احتياجات العصر  (. ونظراا  ٢٠٢٠؛ 
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وتنمي   الحواس  تحفز  غنية  بيئة  توفر  حيث  المعزز  الواقع  لتقنية  مميزات  من  ذكره  سبق  لما 
التجربة التفاعلية، فإنه قد يعد أداة فعالة لتنمية مهارات التفكير الإبداعي لدى الأطفال في مرحلة  

 الطفولة المبكرة.  
رؤية   مع  وتماشياا  البحث  بمتغيرات  العلًقة  ذات  السابقة  الدراسات  نتائج  وباستقراء 

، تتضح الحاجة للتركيز على تنمية مهارات التفكير الإبداعي لدى الأطفال، كما ٢٠٣٠المملكة  
تناولت تنمية مهارات التفكير   -في حدود اطلًع الباحثتين -ويتضح ندرة وجود دراسات سابقة  

الإبداعي من خلًل تقنية الواقع المعزز لدى أطفال مرحلة الطفولة المبكرة. حيث اهتمت معظم  
الدراسات بتنمية التفكير الإبداعي لدى فئات عمرية مختلفة، ومن خلًل توظيف تقنيات مختلفة  
مثل: القصة الرقمية أو تكنولوجيات التَّعَلُّم الرقمي القائم على الألعاب...وغيرها. ومن هنا برزت 
الإبداعي   التفكير  تنمية مهارات  المعزز على  الواقع  تقنية  استخدام  أثر  لقياس  البحث  هذا  فكرة 

 لدى أطفال مرحلة الطفولة الـمُبَك ِّرَة بمدينة مكة المكرمة.
 مشكلة البحث وأسئلته  

 انطلقت مشكلة هذا البحث من خلًل: 
من خلًل الزيارات الميدانية، لاحظت الباحثتين قصور الاهتمـام بتنميـة   خبرة الباحثتين: .١

مهــارات التفكيــر الإبــداعي لــدى الأطفــال فــي مرحلــة ريــاض الأطفــال، حيــث لا تــزال العديــد مــن 
المؤسســـات التعليميـــة تعتمـــد بشـــكل كبيـــر علـــى الأســـاليب التقليديـــة فـــي التعلـــيم التـــي تركـــز علـــى 
ــف  ــة توظيـ ــى محدوديـ ــافة إلـ ــداعي. بالإضـ ــدي والإبـ ــر النقـ ــز التفكيـ ــن تحفيـ ــدلاا مـ ــ  بـ ــين والحفـ التلقـ

  .مستحدثات تكنولوجية مثل تقنية الواقع المعزز في بيئات الطفولة المبكرة
: تعــد تنميــة مهــارات التفكيــر الإبــداعي لــدى أطفــال الروضــة مــن الدراسةةة اتسةةتة  ية .٢

القضايا الهامة التي أكدت عليها الدراسات التربوية السابقة، حيث أشارت إلـى الـدور الكبيـر لهـذه 
المهـارات فـي دعـم النمــو السـليم لوطفـال وتعزيــز قـدراتهم علـى مواجهــة التحـديات. ورغـم الأهميــة 
البالغــة لهــذا الجانــب، إلا أن الدراســة الاســتطلًعية التــي أجرتهــا الباحثتــان علــى عينــة مكونــة مــن 

( معلمـــة مـــن معلمـــات مرحلـــة الطفولـــة المبكـــرة، كشـــفت أن واقـــع اهتمـــام المعلمـــات بتنميــــة ٤٣)
ة  ا بشـــكل عـــام. وأوضـــحت النتـــائج أن هنـــاك حاجـــة ملحـــ  مهـــارات التفكيـــر الإبـــداعي كـــان محـــدودا
لتعزيز استخدام أدوات وتقنيات حديثة لتحفيـز التفكيـر الإبـداعي لـدى الأطفـال، خاصـة فـي ضـوء 

 ضعف ممارسات المعلمات الحالية لتنمية هذا الجانب.



 2025( 1ج)إبريل  (142العدد )           مجلة كلية التربية ببنها

 

 726 

مستوى مهـارات  يأشارت عدة دراسات إلى تدن: فقد  نتائج الدراسات السابقة وتوصياتها .3
 Wojciehowski، مثـل  دراسـة ، وضـرورة العمـل علـى تنميتهـاالتفكيـر الإبـداعي لـدى الأطفـال

and Ernst (2018)( ٢٠٢٢(، ودراسـة مخلـوف )٢٠٢٢، ودراسـة حسـين وإبـراهيم وعمـران) 
ضرورة إعادة النظر في البرامج التعليمية وطرق التدريس في هذه التي أكدت على ذلك وأوصت ب

دراسـة مسـعودي وبوخروبـة . وأكدت على هـذه التوصـية المرحلة لتطوير مهارات التفكير الإبداعي
ضرورة تعزيز التفكير الإبـداعي فـي العمليـة حيث أشارتا إلى  (٢٠٢١الهنائية )ودراسة (  ٢٠٢٠)

يديـة قـد لا تكـون كافيـة لتحفيــز هـذا النـوع مـن التفكيـر لـدى الأطفــال، أن الأسـاليب التقلو التعليميـة 
مــع هــذه  اتفقتت  . كمــا ممــا يســتدعي البحــث عــن تقنيــات تعليميــة حديثــة تُســهم فــي تنميتــه بفعاليــة

( التي وضحت أن هذا القصور في استخدام التقنيـة قـد أسـهم فـي ٢٠٢٢التوصية دراسة فرحان )
خلـــق فجـــوة واســـعة بـــين طبيعـــة الطفـــل فـــي العصـــر الحـــديث، وبـــين الأســـاليب التعليميـــة التقليديـــة 

( وأحمـــد ٢٠٢٢المســـتخدمة. كمـــا أكـــدت بعـــض نتـــائج الدراســـات الأخـــرى مثـــل دراســـتي إبـــراهيم )
( علــى أهميــة اســتخدام تقنيــات مثــل تقنيــة الواقــع المعــزز فــي العمليــة التعليميــة، والتــي قــد ٢٠١٨)

التـــدريس يتســـم بـــالتحفيز والابتكـــار مقارنـــة بطـــرق  يكـــون لهـــا دور فـــي إضـــافة بُعـــد جديـــد لعمليـــة
  .مما قد يؤدي إلى زيادة التحصيل، وتحسين نواتج التَّعَلُّم التدريس الأخرى،

فقد أكدت عدة مؤتمرات ضـرورة اسـتخدام المسـتحدثات التكنولوجيـة   توصيات المؤتمرات: .٤
في مجال التعليم؛ لتساعد علـى تحقيـق الأهـداف التعليميـة المنشـودة. ومـن أبـرز تلـك المـؤتمرات: 
المؤتمر الدولي الخامس لتكنولوجيـا وتقنيـات التعلـيم والتعلـيم الإلكترونـي المنعقـد فـي الشـارقة عـام 

م، الـــذي أوصـــى بضـــرورة الاســـتفادة مـــن التقنيـــات الحديثـــة وتطبيقاتهـــا مثـــل: تقنيـــة الواقـــع ٢٠١9
ــي  ــيم فـ ــيم الرقمـــي فـــي الـــوطن العربـــي، الـــذي أُقـ ــتقبل التعلـ ــاني لمسـ ــدولي الثـ المعـــزز. والمـــؤتمر الـ

م، والـــذي أوصـــى بضـــرورة تنميـــة مهـــارات اســـتخدام تقنيـــة ٢٠٢١المملكـــة العربيـــة الســـعودية عـــام 
الواقـع المعــزز، والكشـف عــن أثرهــا فـي تحســين المهـارات التقنيــة لــدى المتعلمـين، والتشــجيع علــى 

 استخدامها في التعليم بشكل عام.
التــي تناولــت تقنيــة  –فــي حــدود علــم البــاحثتين  –ونظــراا لمــا ســبق ذكــره ولنــدرة الأبحــاث العربيــة 

ـــمُبَك ِّرَة، تبلـــورت  ــة الـ ــداعي بمرحلـــة الطفولـ ــارات التفكيـــر الإبـ ــا علـــى تنميـــة مهـ الواقـــع المعـــزز وأثرهـ
مشكلة هذا البحث وتلخصت في السؤال الرئيس التالي: ما أثر استخدام تقنية الواقع المعزز على 

 تنمية مهارات التفكير الإبداعي لدى أطفال مرحلة الطفولة الـمُبَك ِّرَة بمدينة مكة المكرمة؟
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 وتفرّع من السؤال الرئيس الأسئلة التالية: 
مــا مهــارات التفكيــر الإبــداعي الـــمُراد تنميتهــا لــدى أطفــال مرحلــة الطفولــة الـــمُبَك ِّرَة بمدينــة  -١

 مكة المكرمة؟
ــر  -٢ ــارات التفكيـ ــة مهـ ــة الواقـــع المعـــزز لتنميـ ــتخدام تقنيـ ـــمُقترَن لاسـ ــي الـ ــميم التعليمـ ــا التصـ مـ

 الإبداعي لدى أطفال مرحلة الطفولة الـمُبَك ِّرَة بمدينة مكة المكرمة؟
مــا أثــر اســتخدام تقنيــة الواقــع المعــزز علــى تنميــة مهــارات التفكيــر الإبــداعي لــدى أطفــال  -٣

 مرحلة الطفولة الـمُبَك ِّرَة بمدينة مكة المكرمة؟
 أهداف البحث  

في  -١ الـمُبَك ِّرَة  الطفولة  مرحلة  أطفال  لدى  تنميتها  الـمُراد  الإبداعي  التفكير  مهارات  تحديد 
 مدينة مكة المكرمة. 

التفكير  -٢ مهارات  لتنمية  المعزز  الواقع  تقنية  لاستخدام  مُقترَن  تعليمي  تصميم  وضع 
 الإبداعي لدى أطفال مرحلة الطفولة الـمُبَك ِّرَة في مدينة مكة المكرمة.

قياس أثر استخدام تقنية الواقع المعزز على تنمية مهارات التفكير الإبداعي لدى أطفال  -٣
 مرحلة الطفولة الـمُبَك ِّرَة بمدينة مكة المكرمة.

 فروض البحث  
 للإجابة على أسئلة البحث، سعى هذا البحث إلى التحقق من صحة الفروض التالية: 

(، بين متوسط رتب α ≤ 0.01لا توجد فروق ذات دلالة إحصائية عند مستوى دلالة )  -١
مهارات  لاختبار  البعدي  التطبيق  في  والضابطة  التجريبية  المجموعتين  أطفال  درجات 

 التفكير الإبداعي؛ لصالح أطفال المجموعة التجريبية. 
(، بين متوسط رتب α ≤ 0.01لا توجد فروق ذات دلالة إحصائية عند مستوى دلالة )  -٢

درجات أطفال المجموعة التجريبية في التطبيقين القبلي والبعدي لاختبار مهارات التفكير 
 الإبداعي؛ لصالح التطبيق البعدي.
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 أهمية البحث 
 تتلخص أهمية البحث فيما يلي: 

 الأهمية النظرية: 
لدى   تنميتها  يجب  أساسية  كمهارة  الإبداعي  التفكير  أهمية  على  الضوء  البحث  يسلط 
أطفال مرحلة الطفولة المبكرة، مع التركيز على دور تقنية الواقع المعزز في تحسين وتطوير هذا  

في  -التفكير. كما يسعى إلى إثراء المعرفة العربية في هذا المجال، نظراا لندرة الأبحاث العربية  
تقنية الواقع المعزز في مرحلة الطفولة المبكرة، كما    -حدود اطلًع الباحثتين تناولت أثر  التي 

التقنية في   هذه  توظيف  إلى  تهدف  التي  المستقبلية  الدراسات  المزيد من  المجال لإجراء  ويفتح 
 تنمية التفكير الإبداعي بمراحل تعليمية مختلفة. 

 الأهمية التةبيقية: 
يوجه البحث اهتمام معلمات الطفولة المبكرة إلى أهمية استخدام تقنية الواقع المعزز في 
الأنشطة التعليمية لتنمية التفكير الإبداعي لدى الأطفال. كما يقدم نتائج تدعم مصممي المناهج  
الحديثة   التعليم  أساليب  يثري  التعليم، مما  التقنية في  هذه  استخدام  ع في  للتوس  التدريس  وطرق 
توجيه   في  البحث  يساهم  ذلك،  إلى  بالإضافة  الأطفال.  مع  المستخدمة  الأنشطة  ويجدد 
المناهج   في  المعزز  الواقع  تقنية  دمج  نحو  المبكرة  الطفولة  معلمات  إعداد  ببرامج  المختصين 

 التدريبية، مما يدعم تطوير التعليم المبكر ويعزز كفاءته. 
 حدود البحث  

مهارات التفكير الإبداعي الآتية: )المرونة والأصالة والطلًقة(، من خلًل    الحدود الموضو ية:
 وحدتي أصدقائي والعائلة.  

 هـ١٤٤٦-١٤٤5الفصل الدراسي الأول من العام   الحدود الزمانية:
 روضة أنوار المستقبل الأهلية بمدينة مكة المكرمة.  الحدود المكانية:
 ( سنوات. ٦-5أطفال المستوى التمهيدي ) الحدود البشرية:

 مصطلحات البحث  
 (  Augmented Realityتقنية الواقع المعزز )

إجرائيًّا الباحثتان  خلًل   تُعر فها  من  والرقمي،  الحقيقي  العالمين  بين  تدمج  تقنية  بأنها: 
أطفال  لدى  الإبداعي  التفكير  مهارات  لتنمية  اللوحية؛  والأجهزة  الذكية  كالهواتف  ذكية  أجهزة 
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تعزز   تفاعلية ثلًثية الأبعاد  أنشطة  الجديدة عبر  المفاهيم  الـمُبَك ِّرَة، وذلك لشرن  الطفولة  مرحلة 
 قدرتهم على إنتاج أفكار وحلول مبتكرة. 

 (Creative Thinkingالتفكير الإبداعي )
وتُعر فه الباحثتان إجرائيًّا بأنه: عملية ذهنية تؤدي بالطفل إلى إنتاج أفكار، أو مواقف، 
نه من حل  مشكلة ما أو اتخاذ قرار، ويقاس    أو بدائل متنو عة ليست من النوع المتوق ع عادة، وتُمك 

  في   استخدامه  تم  الذي  الإبداعي   للتفكير  تورانس  اختبار  في  الطفل  عليها   يحصل  التي  بالدرجة
 هذا البحث.

  (Creative Thinking Skillsمهارات التفكير الإبداعي )
( الهيجاء  وأبي  السعدي  تعريفات  الباحثتان  الإبداعي؛  ٢٠١٨تبنت  التفكير  لمهارات   )

 وهي:
الأفكار: -١ حول   ط قة  الأفكار  من  ممكن  عدد  أكبر  إنتاج  على  الطفل  قدرة  وتتضم ن 

 موضوع ما في فترة زمنية معينة. 
وتتمث ل في قدرة الطفل على إنتاج الأفكار والحلول غير المألوفة حول   أصالة الأفكار: -٢

ر أفكار الآخرين.    الموضوع: أي أنه لا يكر 
: وتتمثل في القدرة على تغيير التفكير بتغي ر الموقف الذي يمر  فيه، أي مرونة الأفكار -٣

 تنو ع الأفكار المنتجة، وعدم حصرها في فئة محددة. 
 منهج البحث وإجراءاته  

المرتبطة  السابقة  الدراسات  لتحليل  التحليلي  الوصفي  المنهج  المنهجين:  استخدام  تم 
بمتغيرات البحث وإعداد أدواته وصياغة مواده وتفسير نتائجه، والمنهج الكمي ذو التصميم شبه  
التجريبي مع مجموعتين )تجريبية وضابطة( واختبارين قبلي وبعدي، لقياس أثر المتغير المستقل  

 )تقنية الواقع المعزز( على المتغير التابع )تنمية مهارات التفكير الابداعي(. 
 مجتمع البحث وعينته  

التمهيدي  المستوى  في  الـمُبَك ِّرَة  الطفولة  مرحلة  أطفال  جميع  من  البحث  مجتمع  تكون 
( بين  ما  أعماهم  تراوحت  الدراسي  ٦-5بحيث  للعام  المكرمة،  مكة  مدينة  في  سنوات   )

نت من  العينة الميسرة، حيث  اختيار عينة البحث باستخدام طريقة  ه. وتم  ١٤٤٦ه/١٤٤5 تكو 
( طفلًا من روضة أنوار المستقبل الأهلية، تم تقسيمهم عشوائيًّا إلى مجموعتين متساويتين:  ٢٠)
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إحداهما تجريبية )تدرس باستخدام تقنية الواقع المعزز( والثانية ضابطة )تدرس باستخدام الطريقة  
والحالة  بالعمر  مساواتهم  من  والتأكد  قبلياا  المجموعتين  تكافؤ  من  التأكد  تم  كما  الاعتيادية(. 

 الصحية، في محاولة لتقليل تأثير بعض العوامل الخارجية على نتائج البحث.
رات البحث  

ّ
تغي

ُ
 م

 تمث لت مُتغي رات البحث في:  
 الـمُتغي ر الـمُستقل: وتمثل في استخدام تقنية الواقع المعزز . −
 الـمُتغي ر التابع: وتمثل في تنمية مهارات التفكير الإبداعي. −

 أدوات البحث ومواده 
لتحقيق أهداف البحث والتحقق من صحة فروضه، تم إعداد وتجهيز مواد وأدوات البحث 

 اللًزمة لجمع البيانات المطلوبة وإجراء المعالجات الإحصائية على النحو التالي: 
: مواد البحث    أوتا

 التصميم التعليمي تستخدام تقنية الواقع المعزز  
بعد الاطلًع على الأدبيات السابقة والعديد من نماذج التصميم التعليمي التي استخدمت 

 & Dick(، ونموذج ديك وكاري )ASSUREلتوظيف تقنية الواقع المعزز مثل نموذج أشور )
Carey, 1996  العكسي التصميم  ونموذج   ،)(Backward Design) العام والنموذج   ،

التعليمي   التعليمي  (ADDIE)للتصميم  للتصميم  العام  النموذج  أن  إلى  الباحثتان  لت  توصَّ  ،
(ADDIE)    الواقع تقنية  استخدام  القائمة على  التعليمية  الوحدات  لتصميم  الأنسب  النموذج  هو 

المعزز لتنمية مهارات التفكير الإبداعي لما يمتاز به النموذج العام للتصميم التعليمي من سهولة 
ومنا وتسلسلها،  المراحل  وتكون  ووضون  البحثية.  الأسئلة  على  إجابات  إلى  للتوصل  سبته 

رقم) شكل  في  موضح  هو  كما  للنموذج،  الخمس  المراحل  من  للبحث  التعليمي  (، ١التصميم 
 وكانت على النحو التالي: 
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 ( ADDIE) التصميم التعليمي  نموذج(: ١)  شكل

 ( Analysisمرحلة التحليل ) -أوتا 
نظراا لأهمية تنمية مهارات التفكير الإبداعي لدى أطفال الروضة   تحليل الحاجات التعليمية:  -١

( ٤٣كما أوصت به الدراسات السابقة ذات العلًقة، ونتائج الدراسة الاستطلًعية المكونة من )
معلمة من معلمات مرحلة الطفولة المبكرة التي أظهرت أن واقع اهتمام المعلمات بتنمية مهارات  
ة لتعزيز استخدام أدوات وتقنيات   ا بشكل عام وأن هناك حاجة ملح  التفكير الإبداعي كان محدودا
لتنمية   الحاجة  في  التعليمية  الحاجات  تحديد  تم  الأطفال،  لدى  الإبداعي  التفكير  لتحفيز  حديثة 

أثره. وقياس  المعزز  الواقع  تقنية  باستخدام  الروضة  أطفال  لدى  الإبداعي  التفكير  كون   مهارات 
تعليمية   بيئة  توفير  خلًل  من  واهتمامهم،  الأطفال  تركيز  إثارة  على  القدرة  لديها  التقنية  هذه 

قة قد تقل ل من الملل، وتزيد من فعالية تَّعَلُّمهم وابداعهم )عبد العليم،     (.٢٠٢٢تفاعلية ومشو 
بأن يكونوا من    -في هذه الخطوة تم تحديد خصائص الأطفالتحليل خصائص المتعلمين:    -٢

م( ( ٦إلى    5تتراون أعمارهم ما بين )  -أطفال مرحلة الطفولة الـمُبَك ِّرَة مستوى ثالث )تمهيدي متقد 
العقلية   والسلًمة  والبصر،  السمع  العينة من حيث سلًمة  أفراد  بين  تجانس  يوجد  وأن  سنوات، 
مع   صحي،  تقرير  تقديم  يطلب  حيث  بالمدرسة،  القبول  شروط  من  باعتبارها  وذلك  والبدنية، 

   مراعاة ملًحظات المعلمات.  
التعليمي:  -3 المحتوى  التعليميتحليل  المحتوى  وقد  .  و"العائلة"  "أصدقائي":  وحدتي  تضمن 

وحدة المفاهيم  "أصدقائي"  اشتملت   الحيوان  الأصحاب،  بدائل  الصديق،  مفهوم:  التالية  على 
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 فقد   "العائلة"  وحدة  أما.  الأصحاب   بين  والتعاون   المهن،  أصحاب   الأصحاب،  هوايات   صديقي،
 .  الحيوانات  وعائلة العائلًت  أنواع مفاهيم على اشتملت 

تم اشتقاق الأهداف التعليمية من وحدتي: أصدقائي، والعائلة، ثم  تحليل الأهداف التعليمية:    -3
ثم    ومن  التربية؛  مجال  في  المختصين  على  عُرضت  وقد  عامة،  أهداف  شكل  على  صيغت 

 التعديل عليها وفق آرائهم.
 تحليل الإمكانات المادية والبشرية :  -٤

العرض؛  -أ النقال وجهاز  والهاتف  اللوحية  توفير أجهزة كالأجهزة  المادية:  الإمكانات 
لتشغيل   اللًزمة  البرامج  توفير  تضم نت  كما  المعزز،  الواقع  تقنية  محتوى  لعرض 
اتصال  توفير  إلى  بالإضافة  والصوت،  والفيديو  الصور  جودة  لضمان  التقنية 

 بالإنترنت لتحميل محتوى تقنية الواقع المعزز.  
البشرية -ب في  :  الإمكانات  الصف  معلمة  من  بدعم  الباحثتين  قِّبل  من  البحث  طُب ق 

 ضبط الأطفال وتوجيههم.  
وتحليلها:    -٥ والمشك ت  الةعوائق  تجربة تحديد  تعترض  قد  التي  المعوقات  بعض  تحديد  تم 

التخطيط   وتم  البحثية،  التجربة  في  أبنائهم  لمشاركة  الأمور  أولياء  بعض  رفض  منها  البحث 
للتغلب عليها من خلًل التواصل الفردي لشرن أهداف البحث وأهميته. وأيضا مشكلة عدم التزام 
حضورهم.   لتأكيد  الأمور  أولياء  مع  المسبق  التنسيق  استدعى  مما  بالحضور،  الأطفال  بعض 
الواقع  تقنية  تطبيق  واستخدام  التلوين  في  وقتاا طويلًا  الأطفال  أستغرق  قد  ذلك،  إلى  بالإضافة 
المعزز خلًل التجربة الاستطلًعية، وتم التخطيط للتصدي لهذا التحدي بتحديد وقت للًنتهاء 
باستخدام مؤقت مرئي، وتدريب الأطفال على استخدام التطبيق بشكل مستقل دون الحاجة إلى  

 مساعدة الباحثتان. 
 (  Designمرحلة التصميم ) -ثانياا 

تم تصميم المحتوى التعليمي وفقاا للخصائص التي تم تحليلها سابقاا، حيث تم الحرص 
على تقديم المعلومات بشكل تدريجي، يبدأ من السهل إلى الصعب ومن البسيط إلى المعق د. كما 
للمعلومات.   فهمهم  وتعزيز  الأطفال  انتباه  لجذب  مكث ف  بشكل  والرسومات  الصور  استخدام  تم 
بالإضافة إلى ذلك، صُم مت الوحدات التعليمية بطريقة تفاعلية لتحفيز الأطفال على المشاركة 

 والتعبير عن أنفسهم، بما يراعي الخصائص التي تم تحديدها في مرحلة التحليل.
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 وقد تمثلت مرحلة التصميم فيما يلي: 
التعليمي:  -١ المحتوى  العام   تحديد  الهدف  على  بناءا  التعليمي  المحتوى  عناصر  حُد دت 

متسلسلة   بطريقة  مقدمة  وحدات صغيرة  إلى  المحتوى  عناصر  مت  وقُس  الفرعية،  والأهداف 
   ومترابطة؛ لتتوافق مع خصائص أفراد العينة وقدراتهم.

الخاصة(: -٢ )الأدائية  السلوكية  الأهداف  من    تحديد  الإجرائية  السلوكية  الأهداف  اشتقت 
بلوم   مستويات  في  ومهارية  معرفية  أهداف  قائمة  تضم نت  التي  والعائلة،  أصدقائي  وحدتي 

تطبيق(، وقد عُرضت الأهداف السلوكية الإجرائية على مجموعة من السادة   -فهم   -)تذك ر
لضمان   عليها  التعديلًت  بعض  أُجريت  آرائهم؛  على  وبناءا  التربية؛  مجال  في  المحك مين 

 وضوحها وسهولة تطبيقها وقياسها. وبذلك أصبحت صياغتها على النحو الآتي: 
 بعد اتنتهاء من تجربة البحث يمكن للةفل أن:

: مهارة الة قة    أوتا
 أشياء ممتعة يمكن أن يقوم بها مع أصدقائه.  5يذكر ما لا يقل عن  .١ 
 نتائج محتملة لوجود حيوان أليف في المنزل.  5يذكر ما لا يقل عن  .٢ 
 فوائد يمكن أن يجنيها من صداقة حيوان أليف.  5يذكر ما لا يقل عن  .٣ 
 هوايات يمكن ممارستها مع الأصدقاء.   5يذكر ما لا يقل عن  .٤ 
 أدوات أو معدات يستخدمها رجل الإطفاء.  5يذكر ما لا يقل عن  .5 
 تفاصيل في صورة ما.   5يصف ما لا يقل عن  .٦ 
أشكال أو أشياء يمكن تشكيلها من الدوائر المغلقة خلًل  5يرسم ما لا يقل عن  .7 

 دقائق. ١٠
 ثانياا: مهارة المرونة 

القدرة على تحديد   .١ حلول مختلفة على الأقل لمساعدة صديق حزين،   ٣يُظهر 
 وذلك من خلًل لعب الأدوار أو مناقشة سيناريوهات افتراضية. 

 من البدائل المحتملة لوصدقاء )مثل أفراد العائلة، الحيوانات الأليفة(.   ٢يُعدد  .٢
اعتبارات على الأقل قبل تربية حيوان أليف في المنزل، ويشرن لماذا    ٤يُحدد    .٣

 أسباب مختلفة. ٣لا يمكن تربية أسد في المنزل مع ذكر 
 طرق جديدة ومختلفة لممارسة هوايته المفضلة. ٣يقترن على الأقل .٤
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 يعكس خطوات تركيب قطع الصورة بدءاا من النهاية إلى البداية بنجان.  .5
الألوان،   ٣يستخدم   .٦ )مثل  واحدة  رسمة  في  الأقل  على  مختلفة  فنية  خامات 

 الأقلًم، الورق الملون(.
 ثالثاا: مهارة الأصالة  

وجود   .١ مع  الدوائر،  باستخدام  مبتكرة  أشياء  أو  أشكالاا  ن  فريدة    ٣يُكو  عناصر 
 على الأقل في كل تصميم. 

أفكار غير تقليدية على الأقل إلى الرسم المختار من بين مجموعة    ٣يُضيف   .٢
 الرسومات المعروضة. 

 أسماء جديدة وغير مألوفة لبدائل الأصدقاء. ٣يقترن  .٣
 يُسمي القناع الذي قام بتلوينه باسم مبتكر وغريب لم يُستخدم من قبل.  .٤
ويقترن   .5 آلة  أو  أداة  مهنة    ٣يُحدد  في  لاستخدامها  مألوفة  وغير  جديدة  طرق 

 محددة. 
مع   .٦ عائلته،  عن  تماماا  مختلفة  لعائلة  صورة  وغير    ٣يرسم  مبتكرة  عناصر 

 تقليدية على الأقل.
التدريس: -٣ إستراتيجيات  المعزز   تحديد  الواقع  تقنية  باستخدام  التجريبية  المعالجة  صُم مت 

بالاعتماد على مجموعة من الاستراتيجيات التعليمية وهي: التَّعَلُّم النشط، التَّعَلُّم التشاركي، 
التَّعَلُّم المدمج، والوسائط المتعددة. حيث تركز هذه الاستراتيجيات على جعل الطالب محور 
العملية التعليمية، إذ تشجعه على التفكير والتفاعل والمشاركة من خلًل أنشطة مثل الحوار  
والمناقشة، التعلم التعاوني، وحل المشكلًت. كما أن هذه الاستراتيجيات تتكامل لتتناسب مع  
خصائص الأطفال في مرحلة الطفولة المبكرة، مما قد يسهم في تحقيق الأهداف التعليمية  

 بفعالية، لا سيما عند دمجها مع تقنية الواقع المعزز. 
ز:  -٤ الةمُعَزِّ للواقع  التجريبية  المعالجة  مادة  والأصوات   إعداد  والصور  النصوص  مثل 

تقنية الواقع المعزز Quiverوالمؤثرات الموسيقية، وتم اعتماد تطبيق كويفر ) القائم على   )
الرابط   هذا  خلًل  من  الرسمي  كريفر  موقع  من  تنزيله  يمكن  والذي   لاستخدامه 

https://quivervision.com/    مثل التطبيقات  متاجر   Appو  Google Playأو من 
Store  ثلًثية رسومات  إلى  تحويلها  ثم  الرسومات،  بتلوين  لوطفال  التطبيق  يسمح  إذ  ؛ 

https://quivervision.com/
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الأبعاد يمكن التفاعل معها عن طريق لمسها وتحريكها واللعب بها. وتم اختيار هذا التطبيق 
لإتاحته بمبلغ رمزي، وسهولة استخدامه من قِّبل الأطفال، وقد اُختيرت هذه العناصر بناءا  
الطفولة  مرحلة  لأطفال  متعددة  وسائط  إنتاج  ومعايير  التعليمية  لوهداف  ملًءمتها  على 
الـمُبَك ِّرَة، وعلى سبيل المثال: تم استخدام الصور لتمثيل الأصدقاء والعائلة بأساليب متنو عة، 
هو   كما  الأطفال،  انتباه  تشتت  لعدم  بسيطة  بتفاصيل  تصميمها  الحسبان  في  الأخذ  مع 

 موضح بمقطع الفيديو الموجود على الموقع التالي:
https://drive.google.com/file/d/1CYfVzcMcDyYzK1VDDIRILgp1JoMB

lfa4/view?usp=drivesdk   
في تصميم أحداث العملية التعليمية رُوعي اتباع عدد من الخطوات تصميم أحداث التَّعَلُّم:   -٥

حة في الشكل)التعليمية، كما    ( الآتي:  ٢هي موض 

 
 ( تصميم الأحداث التعليمية وفق عناصر التَّعَلُّم٢الشكل )

التقويم:   -6 الإبداعي  أساليب  للتفكير  تورانس  اختبار  استخدام  تم  البحث،  هذا  الشكلي في 
مستوى    )ب( الصورة في  ن  التحس  مدى  لقياس  التجربة،  اجراء  وبعد  قبل  العينة  أفراد  على 

 .مهارات التفكير الإبداعي لديهم
 تحديد التفاع ت -7

الباحثتين: -أ مع  الأطفال  توضيح    تفاعل  بهدف  الأسئلة؛  وطرن  المناقشة  خلًل  من 
 .المفاهيم ودعم التَّعَلُّم وتنمية التفكير الإبداعي

المحتوى  -ب  مع  الواقع    :التفاعل  تقنية  برنامج  محتوى  نات  مكو  مع  الأطفال  يتفاعل 
المعرفة  لبناء  والتفاعلًت؛  المتحركة  والرسوم  والصور  النصوص  ذلك  بما في  المعزز، 

 واكتساب مهارات التفكير الإبداعي.  
 .من خلًل المناقشات والحوارات وتبادل الأفكار في أثناء أداء الأنشطة :التفاعل بين المتعلمين

 
 

https://drive.google.com/file/d/1CYfVzcMcDyYzK1VDDIRILgp1JoMBlfa4/view?usp=drivesdk
https://drive.google.com/file/d/1CYfVzcMcDyYzK1VDDIRILgp1JoMBlfa4/view?usp=drivesdk
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 ( Developmentمرحلة التةوير ) -ثالثاا
في هذه المرحلة تم استخدام عدد من البرامج لإنتاج الوسائط المتعددة التي تم تحديدها 

 مسبقاا لتطبيق المعالجة التجريبية، مثل: 
) -أ كانفا  لمرحلة   (:Canvaبرنامج  ومناسبة  جذابة  بطريقة  والصور  الرسومات  لتصميم 

الطفولة الـمُبَك ِّرَة، وباستخدام ألوان زاهية وأشكال وشخصيات محب بة لوطفال، ويوضح الشكل 
 المستخدمة لتصميم الوسائط والصور المناسبة لوطفال. Canva( واجهة برنامج ٣)

 
 لتصميم الوسائط Canva( واجهة برنامج  3الشكل )

لإضافة الحركات والتأثيرات  :(PowerPoint)استخدام برنامج العروض التقديمية  -ب 
التفاعلية بطريقة تتناسب مع محتوى المعالجة ولإثارة اهتمام الأطفال وجذب انتباههم، 

 (. ٤كما يظهر في الشكل )

  
 في تصميم محتوى تعليمي  PowerPoint( مثال على استخدام برنامج ٤الشكل )

التعليمي بشكل ثلًثي    :(Quiver)استخدام تةبيق كويفر   -ت  لعرض الأنشطة والمحتوى 
بعناية   التعليمي  المحتوى  في  الـمُستخدَمة  والصور  الرسومات  اُختيرت  وقد  الأبعاد، 

( يعرض واجهة 5لتتناسب مع خصائص الأطفال في مرحلة الطفولة الـمُبَك ِّرَة. والشكل )
 المستخدم في الأنشطة التفاعلية. Quiverتطبيق 
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   Quiver( واجهة تةبيق  ٥الشكل )

 (:Implementationمرحلة التنفيذ ) -رابعاا
بهدف التأكد من سلًمة المعالجة التجريبية والت عرُّف على صلًحية التقنية الـمُستخدَمة 

 وإمكانية تطبيقها بدون أي صعوبات في أثناء التجربة الأساسية، تم عمل ما يلي:  
  دفع رسوم اشتراك شهرية. طريق عن(  (Quiverالاشتراك في تطبيق  -١
(؛ لأنها تتوافق بشكل  iOSالتي تعمل بنظام التشغيل )تحميل التطبيق على الأجهزة الذكية    -٢

 أفضل مع التطبيق. والتأكد من عملها بشكل صحيح دون أخطاء برمجية. 
تجربة استطلًعية على عينة من أطفال المستوى التمهيدي خارج عينة البحث بلغ  تطبيق    -٣

أطفال، للتأكد من إمكانية تطبيق التجربة وسهولة استخدام البرنامج وسلًمته من   (١٠) عددهم  
شرن مفهوم "الصديق"، الأخطاء، والتحقق من إمكانية تفاعل الأطفال معه. وقد بدأت التجربة ب

صورة بعرض  محفزة    وذلك  أسئلة  طرن  ثم  العرض،  جهاز  باستخدام  الأصدقاء  من  لمجموعة 
ولماذا  دوماا؟  يرافقنا  الذي  الشخص  نسمي  "ماذا  الصورة؟"،  هذه  ترون في  "ماذا  مثل:  للتفكير، 
يرافقنا   الذي  الشخص  أنه  بتوضيح  "الصديق"،  مفهوم  تقديم  تم  ذلك،  بعد   ." بذلك؟  يسمى 
ويدعمنا، مع تحفيز الأطفال على ذكر أسماء متعددة تدل على المفهوم نفسه. بعد شرن مفهوم  
الصديق، تم استخدام استراتيجية العصف الذهني لمناقشة صفات الصديق الجيد، حيث شارك 
واللطف،  الأمانة،  التعاون،  مثل  للصديق  الإيجابية  الصفات  حول  أفكارهم  طرن  في    الأطفال 

ت الأزمات، مع دعم ذلك بوسائط متعددة لتعزيز الفهم.  اوقأحول كيفية مساعدة الأصدقاء في  و 
، حيث أخذ كل طفل ورقة Quiverبعد ذلك، تم الانتقال إلى النشاط التطبيقي باستخدام تطبيق  

وطُ  التلوين،  أقلًم  من  ومجموعة  تكوين  رسم  منهم  أو    أكثرلب  الأشكال  من  يستطيعون  ما 
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الصديق  الأشياء   بمفهوم  )المتعلقة  خلًل  المغلقة  الدوائر  دقائق١٠باستخدام  التي    (  بالطريقة 
ز ) (  Quiverيختارونها. وبعد انتهاء المدة، تم جمع الرسومات وإدخالها إلى تطبيق الواقع المُعَزَّ

في شكل كائن تفاعلي يمكنه    على حدة  طفلكل  على الجهاز اللوحي، ثم تم عرض الرسم أمام  
بنفسه    معهواللعب  التفاعل   المحتوى  مشاهدة  يستطيع  بحيث  للجهاز  استخدامه  كيفية  وشرن 

بتوجيه الأطفال للإجابة على سؤال: "اذكر أكبر   جلسةال  مت ، وختوطرن الأسئلة والاستفسارات 
ارتباطهم   يعزز  مما  أصدقائك"،  مع  بها  القيام  يمكنك  التي  الممتعة  الأشياء  من  ممكن  عدد 

 .خلًل الجلسةبالمفهوم في سياق حياتهم اليومية، مع مراجعة ما تم تعلمه 
ا  :(Evaluation)مرحلة التقويم  -خامسا

وهدفت إلى قياس كفاءة المعالجة التجريبية في تحقيق أهداف البحث المرجوة وضبط المواد  
 والأدوات وقد مر ت بما يلي: 

البنائي:   -١ الإنتاج  التقويم  كفاءة  من  للتأكد  السابقة  التصميم  مراحل  من  مرحلة  كل  في  تم 
والبرمجية   والتربوية  الفنية  الأخطاء  وأدواتها من  وموادها  التجريبية  المعالجة  وخلو  وجودته، 
التي  المجالات  وتحديد  التجريبية  المعالجة  في  والضعف  القوة  نقاط  وتحليل  الإمكان  قدر 

 يمكن تحسينها.  
بعد الانتهاء من البرنامج بصيغته الأولية، عُرض على مجموعة من السادة التقويم النهائي:   -٢

تقنية   أنشطة  آرائهم وملًحظاتهم على  الخبرة؛ لإبداء  ذوي  بلغ عددهم )ستة( من  المحك مين 
الموضوعة،  لوهداف  مناسبتها  حيث:  من  وذلك  البرنامج،  تضم نها  التي  المعزز  الواقع 
ومحتواها، وموادها، وطرق تنفيذها، وقياسها ومدى مناسبتها لتنمية مهارات التفكير الإبداعي  
لدى مرحلة الطفولة الـمُبَك ِّرَة. وفي ضوء آراء السادة المحكمين وملًحظاتهم؛ اُستبدلت بعض 
دت المهارة الـمُراد تنميتها في كل نشاط، كما تم   الأنشطة، وتمت إضافة أنشطة جديدة، وحُد 
البرنامج في صيغته   تألف  التعديلًت؛  وبعد إجراء هذه  لكل نشاط،  ص  المخص  الوقت  زيادة 

 النهائية من ثمانية أنشطة، قُد مت لوطفال بإشراف مباشر من الباحثتين. 
 ثانياً: أداة البحث 

لملًئمته   الدوائر؛  )ب(  الصورة  الشكلي  الإبداعي  للتفكير  تورانس  اختبار  استخدام  تم 
( سنوات، ولكونه يعتمد على الرسم كوسيلة للإجابة مما يجعله أكثر 7–٣لوطفال من عمر )
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قبولاا واستحباباا لدى الأطفال، فضلًا عن بساطة استعماله، وتمتعه كغيره من اختبارات تورانس  
 : ولاستخدامه كأداة بحثية فقد تم عمل ما يليبدلالات صدق وثبات عالية، 

هدف الاختبار إلى قياس مهارات التفكير الإبداعي لدى الأطفال  : تحديد الهدف من اتختبار -١
 .سنوات ( ٦ -5) سنفي 

(، مطبوعة في  ٣٦تألف الاختبار من عدة دوائر مكررة بحجم واحد وعددها ): شكل اتختبار -٢
( دقائق، ١٠صفحتين. حيث يُطلب من الطفل رسم أكبر قدر من الأشكال والرسوم خلًل )

بحيث تكون الدوائر الجزء الأساسي من الرسم أو الشكل الذى يرسمه الطفل، مع التشجيع  
على أن تكون الرسومات والأشكال التي يرسمها تتمي ز بالتنو ع والإثارة والندرة، ويُطلب منه 
إعطاء عنوان لكل رسم أو شكل، ويمكن أن يجمع أو يدمج عدد من الدوائر في شكل واحد 

 .(٢٠٠7)آل شارع، 
يُعد  اختبار تورانس للتفكير الإبداعي الشكلي )ب( من التحقّق من صدق اتختبار وثباته:   -3

ت التفكير الإبداعي، واعتمد البحث على الاختبار  الاختبارات العلمية المعتمدة لدراسة مهارا
كما هو دون إجراء أي تغييرات عليه نظراا لكونه قد اُستخدم في العديد من الأبحاث )الربيع  

) ٢٠٢٢وصالح،   شارع  آل  قبل  من  السعودي  المجتمع  على  تقنينه  وتم  وأمير ٢٠٠7(،   )
 ( وحمزة  بعض ١99١خان  خلًل  من  عالية  وثبات  صدق  درجات  الاختبار  أثبت  وقد   .)

 الدراسات كما يلي: 
: صدق اتختبار:   ( صدق الاختبار من خلًل تحليل  ٢٠١٨حسب العجيلي والدهامشة ) أوتا

 ، من المستوى التمهيدي(  5١الدرجات التي حصلوا عليها من عينة الأطفال البالغ عددهم )
نة للمقياس والدرجة الكلية له.  وذلك بحساب مُعامِّلًت الارتباط بين المهارات الفرعية المكو 
التفكير  لمهارات  الكلية  الدرجة  وبين  بينها  فيما  المهارات  اتساق  إلى  النتائج  أشارت  وقد 

 ( بين  ما  الارتباط  مُعامِّلًت  قيم  تراوحت  بشكل مرتفع، حيث  وارتباطها  -٠.5٣الإبداعي، 
 مما يؤكد صدق البناء الداخلي للًختبار. (α ≤0.01) (؛ وجميعها دالة عند مستوى 9١.٠

( مـــن ٢٨( صـــدق الاختبـــار علـــى عينـــة مـــن الأطفـــال بلـــغ عـــددهم )٢٠٢٠كمـــا حســـب حمـــادة )
المســـتوى التمهيـــدي، باســـتخدام صـــدق المقارنـــة الطرفيـــة، عبـــر مقارنـــة متوســـطات الأطفـــال التـــي 
حصلت على أعلى الدرجات بدرجات الأطفال التي حصلت على أقل الدرجات، ثـم حسـاب دلالـة 
لت النتائج إلى وجود فـرق ذات دلالـة إحصـائية عنـد مسـتوى  الفروق بين هذه المتوسطات. وتوص 
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(α ≤0.01)  فـي كـل مهـارة مـن مهـارات التفكيـر الإبـداعي وفـي المهـارات ككـل؛ ممـا يـدل  علـى
 الصدق التمييزي للًختبار وتمت عه بدرجة عالية من الصدق. 

 ثانياا: ثبات اتختبار: وتم التحقق منه بةريقتين:
ق مـــن ثبـــات تصـــحيح الاختبـــار بطـــريقتين، ثبةةةات تصةةةحيب اتختبةةةار:  -أ تـــم التحقـــ 

ــدى الباحثـــات ونفســـها، بإعـــادة تصـــحيح  ــار بـــين احـ الأولـــى: ثبـــات تصـــحيح الاختبـ
( أطفال بفاصل زمني أسبوعين. والأخرى: ثبات تصحيح الاختبار بين ١٠إجابات )

ــات ) ــد تصــــحيح إجابــ ــر؛ إذ أعُيــ ــل ١٠نفــــس الباحثــــة ومصــــحح آخــ ــال مــــن قِّبــ ( أطفــ
، (Cooper)الـمُصح حة الثانية. وتم حساب ثبات التصحيح باستخدام معادلـة كـوبر 
سـواء بـين  -من خلًل عدد مرات الاتفاق والاختلًف في كـل طريقـة مـن الطـريقتين 

( أطفـال ١٠لعينـة مـن إجابـات ) -الباحثة ونفسـها، أو بـين الباحثـة ومصـححة أخـرى 
ل ثبـــات تصـــحيح الاختبـــار  فـــي التطبيـــق القبلـــي للًختبـــار، وكانـــت النتيجـــة أن مُعَامـــِّ

ا  سواء بالنسبة لـمُعامِّل ثبات التصحيح للباحثة مع نفسها أو للباحثة مع  -مرتفع جدًّ
ح ١٠٠-٪ 9٠حيث تراوحت نسبة الاتفاق بين )  -مصححة أخرى  ٪( كما هو موض 

(؛ وبهــذا تــم التوصــل إلــى  أن طريقــة التصــحيح موضــوعية ولا ١فــي الجــدول رقــم )
 تتأثر بذاتية المصحح؛ مما جعل الباحثتان تثقان في نتيجة تصحيح الاختبار.

 (.١0( مُعَامِّل ثبات تصحيب اختبار تورانس للتفكير الإبداعي )ن = ١جدول )
 ثبات الباحثة مع مصححة أخرى  ثبات الباحثة مع نفسها بفاصل زمنى  المهارة 

 مُعَامِّل الثبات  مرات الاختلًف  مرات الاتفاق  مُعَامِّل الثبات  مرات الاختلًف  مرات الاتفاق 
 ٪   ١٠٠ ٠ ١٠ ٪   ١٠٠ ٠ ١٠ الة قة 
 ٪  9٠ ١ 9 ٪   ١٠٠ ٠ ١٠ الأصالة
 ٪   ١٠٠ ٠ ١٠ ٪   ١٠٠ ٠ ١٠ المرونة 

 
اتختبار:   -ب تةبيق  للمقياس إعادة  عربية  دراسات  عدة  في  الاختبار  ثبات  حُسب 

حمادة   دراسة  مثل:  الاختبار  إعادة  بطريقة  الاختبار  أجزاء  من  جزء  ولكل  ككل، 
(٢٠٢٠( عددهم  بلغ  الأطفال  من  عينة  على  طُب قت  التي  المستوى  5٠(  من   )

(، ٠.9٦7التمهيدي، حيث تم حساب مُعَامِّل بيرسون؛ وبلغت قيمة مُعَامِّل الثبات )
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دراسة   طُب ق في  الثبات. كما  مناسبة من  بدرجة  يتمت ع  الاختبار  أن  يدل على  مما 
( من المستوى  ٢٠( على عينة من الأطفال بلغ عددهم )٢٠١٤عبد الحق والفلفلي ) 

( الطلًقة  من:  لكل  الثبات  مُعامِّلًت  على  الحصول  وتم  (، ٠.٨٢5التمهيدي، 
 ( وجميعها درجات ثبات مرتفعة. ٠.7٦٢(، والأصالة )٠.٨7٨والمرونة )

الأداة:   -٤ الهدوء تةبيق  لضمان  بالروضة؛  خاصة  غرفة  في  فردي  بشكل  الأداة  طُب قت 
لهم  شرحوا  ثم  عليهم.  ستُطب ق  التي  الأداة  لوطفال  الباحثتين  عرضت  حيث  والخصوصية، 
عليهم،   الدوائر  بنشاط  الخاصة  الأوراق  وز عوا  ثم  عنه،  الإجابة  وكيفية  الاختبار،  تعليمات 
للرسم  المحددة  المدة  انتهاء  وبعد  الأطفال.  أسئلة  عن  وأجابوا  بالرسم،  البدء  منهم  وطلبوا 

 تم جمع أوراق الاختبار.   -( دقائق ١٠لمدة )   -والاستجابة  
التصحيب:   -٥ بالاختبار  إجراءات  الـمُتَعَل ِّقَة  التصحيح  أدل ة  بعض  على  الباحثتان  اطلًع  بعد 

 ( الدين  سيف  ته  أعد  الذي  التصحيح  دليل  مثل:  )ب(،  الصورة  ودليل ٢٠١5الشكلي   ،)
ه الهيتي وآخرون ) (؛ تدر بت الباحثتان على  ٢٠٠7(، وآل شارع )٢٠٠٠التصحيح الذي أعد 

 كيفية تصحيح الاختبار قبل أن تبدء عملية التصحيح، وقمن بالخطوات الآتية:  
 جمع الرسومات وحصرها، واستبعاد المتكرر منها.  -أ
 تجاهل الرسومات التي لم تكن واضحة وغير مفهومة.   -ب 
 فحص العناوين، وإهمال العناوين التي لم تكن مرتبطة بشكل وثيق بالرسم.   -ج
ا.    -د   تحديد الرسومات التي تحمل العنوان نفسه وعد ها رسماا واحدا

 وتم في هذا البحث اتباع الإجراءات التالية لتصحيح الاختبار:  
الة قة:   .١ والأفكار  تصحيب  الرسومات  إجمالي  حصر  بعد  للطفل  الطلًقة  درجة  تُقد ر 

المتكررة، واستبعاد ما  استبعاد الاستجابات  بعد  التي قد مها على ورقة الاختبار، وذلك 
ليس له صلة بالـمُثير. ويمكن تعريف الاستجابة المرتبطة بالـمُثير بأنها: تلك التي تجعل 

 (.  ٢٠١5القطعة جزءاا من التكوين، ويختل التكوين إذا حُذف الشكل )سيف الدين، 
للطفل بناءا على عدد فئات المجالات التي تندرج تُقد ر درجة المرونة  تصحيب المرونة:   .٢

فيها استجابات الطفل، فإذا كانت جميع رسومات الطفل تندرج في فئة أو مجال واحد 
فيحصل  مختلفين  مجالين  في  تندرج  رسوماته  كانت  وإذا  واحدة،  درجة  على  فيحصل 

 (.٢٠١5)سيف الدين، على درجتين، وهكذا 
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تُقد ر درجة الأصالة من خلًل تصنيف الأفكار التي رسمها الطفل، تصحيب الأصالة:   .3
بنسبة   تكررت  الاستجابة  كانت  فإذا  التصحيح.  دليل  في  تكرارها  فأكثر؛ 5وحساب   ٪

بنسبة   الاستجابة  رت  تكر  وإذا  صفر.  درجة  على  تحصل  إلى  ٤فإنها  ٪؛ 99.٤٪ 
بنسبة   الاستجابة  رت  تكر  وإذا  واحدة،  درجة  على  إلى  ٣فتحصل  فتحصل 99.٣٪  ٪؛ 

بنسبة   الاستجابة  رت  تكر  وإذا  درجتين،  إلى  ٢على  ثلًث 99.٢٪  على  فتحصل  ٪؛ 
رت الاستجابة بنسبة   ؛ فتحصل على أربع درجات، وإذا  ١.99٪ إلى  ١درجات، وإذا تكر 
من   أقل  بنسبة  الاستجابة  إلى ١تكررت  وبالإضافة  درجات.  على خمس  فتحصل  ٪؛ 

أشكال  أو  دوائر  الطفل  يدمج  عندما  الأصالة  لدرجة  إضافية  درجات  تُضاف  ذلك، 
للطفل،  المحسوبة  الدرجات  مع  التشجيعية  الدرجات  تُجمع  حيث  رسمه،  في  متعددة 
تُجمع  ذلك  وبعد  الدرجتين؛  هاتين  مجموع  هو  الأصالة  لدرجة  الكلي  المجموع  ويكون 
درجات الاختبار لكل طفل )درجة الطلًقة، ودرجة الأصالة، ودرجة المرونة(؛ للحصول 

 (. ٢٠٠7على الدرجة الكلية للتفكير الإبداعي )آل شارع، 
 إجراءات البحث   

هـ، وقد مر ت  ١٤٤5أُجريت التجربة البحثية خلًل الفصل الدراسي الأول للعام الجامعي  
 بالمراحل الآتية:

 الإعداد لتجربة البحث  -١
وخطاب  البحث  تطبيق  على  للموافقة  الرسمي  الخطاب  على  الباحثتان  حصول  بعد 
لتسهيل المهمة من الجهة المختصة؛ تم عقد اجتماع مع مديرة الروضة ومعلمتي الصف لشرن  
أهداف البحث، وأخذ المعلومات اللًزمة عن الأطفال وأوضاعهم، كما وز ع خطاباا على أولياء  

 الأمور؛ للحصول على موافقتهم على تطبيق البحث. 
قبليًّا:   -٢ البحث  أداة  التجريبية  تةبيق  المجموعتين  على  قبليًّا  البحث  أداة  الباحثتان  طب قت 

  تم   حيث .  مجموعة   كل   في   الأطفال   لدى   الإبداعي   التفكير   مهارات   مستوى   لقياس والضابطة؛  
  ه ن على أ تأكيد  ال و   ، الأطفال من خلًل شرن الهدف من الاختبار   ئة هي وت تجهيز غرفة الصف،  

في الاختبار. وبعد ذلك بدأت الباحثتين في توزيع كُتي بات   وجد إجابات صحيحة أو خاطئة تُ لا 
)الاختبار على الأطفال بشكل فردي كما هو موضح في ا  ، وتمت قراءة تعليمات (٦لشكل 

الاختبار  بتعليمات  التزامهم  ضرورة  على  التأكيد  وتم  وببطء،  واضح  بصوت  ثم    .الاختبار 
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طرحت الباحثتان بعض الأسئلة عليهم للتأكد من فهمهم للتعليمات. ثم بدأ الاختبار والذي كان 
  .وخلًلها تمت مراقبة الأطفال للتأكد من أنهم يُطب قون الاختبار بشكل صحيح   .دقائق   ١٠لمدة  

التصحيح   أدل ة  إلى  بالرجوع  تصحيحها  تم  ثم  الاختبار،  أوراق  جُمعت  الوقت،  انتهاء  وبعد 
بالاختبار  تورانس    .الخاصة  اختبار  تصحيح  على  دُر بت  أخرى  بمصح حة  الاستعانة  وتمت 
الإبداعي  في    -للتفكير  التحيز  وتجن ب  التصحيح،  دقة  لضمان  سابقاا؛  توضيحه  تم  كما 

 .التصحيح

 
 

تنفيذ تجربة البحث: بالنسبة للمجموعة التجريبية، وفي بداية كل يوم، حرصت الباحثتان على   -٣
والتأكد من أن المواد والأنشطة جاهزة، وأن الإضاءة مناسبة   لتجهيز الصف،  الحضور مبكراا 
سيدرسونه   الذي  للمفهوم  الأطفال  تهيئة  تبدأ  ذلك  وبعد  الأطفال.  مع  ستُمارس  التي  لونشطة 
استخدم   مع  العمرية،  فئتهم  تناسب  بسيطة  بطريقة  وشرحه  المعزز،  الواقع  تقنية  باستخدام 
الرسومات والصور لجذب انتباههم كما تم توضيحه في مرحلة التنفيذ سابقاا. ثم يبدأ عرض تقنية  
كيفية   وشرن  حدة،  على  طفل  كل  مع  والجلوس  فردي.  بشكل  الأطفال  على  المعزز  الواقع 
استخدام الجهاز له، ومساعدته على تشغيله. ثم يقوم الأطفال بمشاهدة المحتوى بأنفسهم، وطرن  
ر عليهم شرن كيفية استخدام تقنية الواقع المعزز،   الأسئلة والاستفسارات، وإذا تطل ب الأمر، يُكر 

الشكل)  الخطوات  7كما هو موضح في  اتباع نفس  للمجموعة الضابطة فقد تم  بالنسبة  أما   .)
  التجربة تنفيذ  مدة استغرقت  وقد بتدريسهم من قبل المعلمة باستثناء استخدام تقنية الواقع المعزز. 

 أربعة أسابيع بواقع جلستين اسبوعياا.  

 ( أحد الأطفال أثناء اتختبار 6لشكل )ا 
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بعديًّا:   -٤ البحث  أداة  التجريبية  تةبيق  المجموعتين  على  بعديًّا  البحث  أداة  الباحثتان  طب قت 
وبدأت   .والضابطة؛ لقياس مستوى مهارات التفكير الإبداعي لدى الأطفال في كل مجموعة

 التي تم بها استخدام الأداة قبلياا.  والمدة وآلية التصحيح إجراءات الاختبار بنفس الطريقة 
 الإجراءات الأخلاقية 

تم تنفيذ هذا البحث وفقاا للمبادئ الأخلًقية المنصوص عليها في إعلًن هلسنكي لعام  
عام  ١975 المنقحة في  بصيغته  الحصول ٢٠١٣م،  تم  البيانات،  في جمع  البدء  وقبل  م. 

على الموافقات الرسمية من الجهات ذات العلًقة لضمان الالتزام بالمعايير الأخلًقية، وتم  
على   للحصول  الدراسة  في  طوعياا  المشاركين  الأطفال  أمور  أولياء  على  استمارات  توزيع 
مشاركة  رفض  أو  الموافقة  في  وحقهم  وطبيعته،  البحث  بأهداف  إبلًغهم  تم  حيث  إذنهم، 
البحث  التأكيد على حقهم في سحب موافقتهم في أي وقت خلًل مراحل  أطفالهم. كما تم 
جميع   أن  على  التأكيد  تم  ذلك،  على  علًوة  أطفالهم.  على  تأثيرات  أو  تبعات  أي  دون 
المعلومات التي يتم جمعها ستُعامل بسرية تامة، ولن تُستخدم إلا لأغراض البحث العلمي. 
وقد تم اتخاذ جميع الإجراءات اللًزمة لضمان الحفاظ على خصوصية الأطفال المشاركين،  
بما في ذلك استخدام البيانات بشكل مجهول وعدم الإشارة إلى أية تفاصيل قد تكشف عن  
الدراسة   في  المشاركات  المعلمات  إبلًغ  ا  أيضا الإجراءات  وتضمنت  المشاركين.  هوية 
بأهداف البحث وأهميته، مع التأكيد على موافقتهن الطوعية للمشاركة وحقهن في الانسحاب 
في أي وقت. كما تم توفير بيئة آمنة ومناسبة لتنفيذ التجارب بما يضمن مصلحة الأطفال  

 المشاركين ويحقق أهداف البحث العلمية.

 تنفيذ التجربة باستخدام تقنية الواقع المعزز. (7لشكل )ا 
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 نتائج البحث 
 تم تحليل نتائج البحث للإجابة على أسئلته على النحو التالي: 

للإجابة على السؤال الأول الذي نص على: "ما مهارات التفكير الإبداعي الـمُراد تنميتها  
لدى أطفال مرحلة الطفولة الـمُبَك ِّرَة بمدينة مكة المكرمة؟"، تم التوصل إلى قائمة مهارات التفكير  
الإبداعي الـمُراد تنميتها لدى أطفال مرحلة الطفولة الـمُبَك ِّرَة بمدينة مكة المكرمة، حيث اشتملت 
بلغ   الفرعية  المهارات  من  عدداا  على  مهارة  كل  وتضمنت  رئيسية،  مهارات  ثلًث  على  القائمة 

 ( مهارة، كما تم عرضه مسبقاا في إجراءات تصميم مواد وأدوات هذا البحث.١9عددها )
الذي نص على: "ما التصميم التعليمي الـمُقترَن لاستخدام وللإجابة على السؤال الثاني  

الـمُبَك ِّرَة بمدينة   الطفولة  التفكير الإبداعي لدى أطفال مرحلة  لتنمية مهارات  المعزز  الواقع  تقنية 
( في تصميم وتطوير  ADDIEاعتمدت الباحثتان على نموذج التصميم التعليمي )  مكة المكرمة؟"،

"، Quiverمحتوى تعليمي بتقنية الواقع المعزز لأطفال مرحلة الطفولة الـمُبَك ِّرَة باستخدام تطبيق " 
وقد  والتقويم(،  والتنفيذ،  والتطوير،  والتصميم،  )التحليل،  الخمس:  النموذج  مراحل  اتباع  تم  وقد 
توضيحه   تم  كما  البحث،  وأدوات  مواد  تصميم  إجراءات  في  وخطواته  التصميم  مراحل  لت  فُص 

 مسبقاا. 
  على وللإجابة على السؤال الثالث الذي نص على: "ما أثر استخدام تقنية الواقع المعزز 

تم   المكرمة؟"،  مكة  بمدينة  الـمُبَك ِّرَة  الطفولة  مرحلة  أطفال  لدى  الإبداعي  التفكير  مهارات  تنمية 
 عمل التالي:  

 التحقق من تكافؤ مجموعتي البحث: -أوتا 

التفكير  مهارات  مُتغي ر  في  والضابطة(  )التجريبية  المجموعتين  تكافؤ  من  للتأكد 
لبيان دلالة الفروق بين    Mann-Whitney Test)ويتني )  -الإبداعي، تم استخدام اختبار مان 

لاختبار   القبلي  التطبيق  في  والضابطة  التجريبية  المجموعتين  أطفال  درجات  رتب  متوسطي 
لاختبار المقابل  الاختبار  وهو  الإبداعي.  التفكير  وتم   (t-test) مهارات  مستقلتين،  لعينتين 

(،  ١٠استخدامه نظراا لأن عدد الأطفال في كلًا من المجموعة الضابطة والمجموعة التجريبية )
وهو عدد لعينة صغيرة؛ وبالتالي لم يتحق ق شرط الإحصاء البارامتري. وأظهرت النتيجة أن قيمة  

(Z  غير دالة إحصائيًّا عند مستوى دلالة )(α ≤ 0.05)  ؛ مما دل  على تكافؤ المجموعتين في
 (: ٢مُتغي ر مهارات التفكير الإبداعي، كما هو موضح بالجدول )
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لدتلة الفروق بين    (Mann-Whitney Test) ويتني -( نتائج اختبار مان٢جدول )
متوسةي رتب درجات أطفال المجموعتين التجريبية والضابةة في التةبيق القبلي تختبار  

 مهارات التفكير الإبداعي 

 العدد  المجموعة المهارة 
 الإحصاءات الوصفية

متوسط 
 الرتب

مجموع  
 الرتب

قيمة  
(U) 

قيمة  
(Z) 

مستوى 
المتوسط  الدتلة 

 الحسابي 
اتنحراف  
 المعياري 

 الة قة 
 ١١٨.5٠ ١١.٨5 ٤.79 7.٦٠ ١٠ التجريبية 

٣٦.5١.٠٣٤ ٠ 
٠.٣٠١ 
 9١.5٠ 9.١5 ٣.٢٦ 5.٢٠ ١٠ الضابطة  لا يوجد

 الأصالة
 ١١٤.5٠ ١١.٤5 ١٢.١5 ١٤.٨٠ ١٠ التجريبية 

٤٠.5٠ ٠.7١9 
٠.٤7٢ 
 95.5٠ 9.55 ١٢.٠٨ ١٢.١٠ ١٠ الضابطة  لا يوجد

 المرونة 
 ١١7.5٠ ١١.75 ٢.٨١ 5.١٠ ١٠ التجريبية 

٣7.5٠ ٠.959 
٠.٣٣٨ 
 9٢.5٠ 9.٢5 ٢.١٨ ٣.9٠ ١٠ الضابطة  لا يوجد

اتختبار 
 ككل

 ١١7.٠٠ ١١.7٠ ١9.٢٦ ٢7.5٠ ١٠ التجريبية 
٠ ٣٨.٠٠.9٠٨ 

٠.٣٦٤ 
 9٣.٠٠ 9.٣٠ ١7.١١ ٢١.٢٠ ١٠ الضابطة  لا يوجد

 
ح الفروق بين متوسطي درجات  ٨والشكل البياني )  أطفال المجموعتين التجريبية  ( يوض 

 والضابطة في التطبيق القبلي لاختبار مهارات التفكير الإبداعي. 

 
أطفال المجموعتين التجريبية والضابةة في التةبيق  ( الفروق بين متوسةي درجات ٨شكل )

 القبلي تختبار مهارات التفكير الإبداعي 
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 نتائج الفروض ومناقشتها 
 التحقق من صحة فروض البحث  -ثانياا  

الذي نص    للبحث  الأول  الفرض  دلالة  لاختبار صحة  ذات  توجد فروق  "لا  أنه:  على 
( دلالة  مستوى  عند  المجموعتين  α ≤ 0.01إحصائية  أطفال  درجات  رتب  متوسط  بين   )

أطفال   لصالح  الإبداعي  التفكير  مهارات  لاختبار  البعدي  التطبيق  في  والضابطة  التجريبية 
التجريبية" مان المجموعة  اختبار  استخدام  تم   ،-  ( لدلالة  Mann-Whitney Testويتني   )

الفروق بين متوسطي رتب درجات أطفال المجموعتين التجريبية والضابطة في التطبيق البعدي 
 Rank (rrbلاختبار مهارات التفكير الإبداعي. كما تم حساب مُعَامِّل الارتباط الثنائي للرتب )

Biserial Correlation   ت تأثير  التفكير لمعرفة حجم  تنمية مهارات  المعزز على  الواقع  قنية 
وأظهرت النتيجة وجود فروق ذات  الإبداعي )أي قوة العلًقة بين الـمُتغي رين: المستقل والتابع(.  

متوسطي رتب درجات أطفال المجموعتين    بين  (α ≤ 0.01)دلالة إحصائية عند مستوى دلالة  
أطفال   لصالح  الإبداعي  التفكير  مهارات  لاختبار  البعدي  التطبيق  في  والضابطة  التجريبية 

التجريبية التجريبية في اختبار  المجموعة  المجموعة  ، أي أن متوسط رتب درجات الأطفال في 
بدلالة إحصائية عن متوسط رتب درجات   البعدي أعلى  التطبيق  التفكير الإبداعي في  مهارات 

رتباط الثنائي لرتب الأزواج المرتبطة  الأطفال في المجموعة الضابطة. كما أشارت قيم مُعَامِّل الا
(prbr  إلى وجود تأثير قوي لـلمعالجة التجريبية المتمث لة في استخدام تقنية الواقع المعزز لتنمية )

  –  ٠.7٢٠)  بين   ما   التأثير  حجم  قيمة  بلغت   حيث   التجريبيةمهارات التفكير الإبداعي للمجموعة  
 كما   ،ي قو   تأثير  حجم  مما يشير إلى (  ٠.9)    من  وأصغر(  ٠.7)    من  أكبر  قيم   وهي(  ٠  .٠٨٨

 (:٣)هو موضح بالجدول 
لدتلة الفروق بين   (Mann-Whitney Test) ويتني  -( نتائج اختبار مان3جدول )

متوسةي رتب درجات أطفال المجموعتين التجريبية والضابةة في التةبيق البعدي تختبار  
 مهارات التفكير الإبداعي.

متوسط  العدد  المجموعة المهارة 
 الرتب

مجموع  
 الرتب

قيمة  
(U) 

قيمة  
(Z) 

مستوى 
 الدتلة 

حجم التأثير 
(rrb) 

مستوى 
 التأثير 

 الة قة 
 ١٤9.00 ١٤.90 ١0 التجريبية

 قوي  ٨٨0.0 0.0١ 3.336 6.00
 6١.00 6.١0 ١0 الضابةة 
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 الأصالة
 ١٤٥.00 ١٤.٥0 ١0 التجريبية

 قوي  ٨0.0 0.0١ 3.0٢9 ١0.00
 6٥.00 6.٥0 ١0 الضابةة 

 المرونة 
 ١٤١.00 ١٤.١0 ١0 التجريبية

 قوي  0.7٢0 0.0١ 7٤٢.٢ 00.١٤
 69.00 6.90 ١0 الضابةة 

اتختبار 
 ككل

 ١٤9.00 ١٤.90 ١0 التجريبية
 قوي  ٨٨0.0 0.0١ 3.3٢9 6.00

 6١.00 6.١0 ١0 الضابةة 
 

وللتأكد من النتيجة السابقة، ولتحديد صالح الفروق الإحصائية؛ تم حساب المتوسطات 
التطبيق  في  والضابطة  التجريبية  المجموعتين  أطفال  لدرجات  المعيارية  والانحرافات  الحسابية 

أن النتائج  وأظهرت  الإبداعي.  التفكير  مهارات  لاختبار  المجموعة   البعدي  درجات  متوسط 
تورانس   لاختبار  البعدي  القياس  في  الضابطة  المجموعة  درجات  متوسط  من  أعلى  التجريبية 
بلغ متوسط   والمرونة، حيث  الطلًقة والأصالة  الرئيسة:  الثلًث  المهارات  الإبداعي في  للتفكير 

( التجريبية  المجموعة  الضابطة  59.٨٠درجات  المجموعة  درجات  متوسط  بلغ  بينما   ،)
  موضح   هو  كمالصالح المجموعة التجريبية    إحصائيًّا  دال  فرق   وجود   على  يدل  مما(؛  ٢٤.٢٠)

  .(٤) بالجدول
( أن المتوسط الحسابي لدرجات المجموعة التجريبية في كل مهارة  ٤كما يظهر الجدول )

كان أعلى من المتوسط الحسابي لدرجات المجموعة الضابطة في المهارات نفسها عند مستوى  
( التجريبية  ٠.٠٠١الدلالة  للمجموعة  الحسابي  المتوسط  بلغ  حيث    الطلًقة   مهارة  في(، 

الأصالة    الضابطة،  للمجموعة(  ٦.٣٠)  مقابل(  ٤٠.١5) مهارة  في  الحسابي  المتوسط  وبلغ 
( التجريبية  )٣٤.٢٠للمجموعة  مقابل  المتوسط  7٠.١٢(  بلغ  وأخيراا،  الضابطة،  للمجموعة   )

( التجريبية  للمجموعة  المرونة  مهارة  في  الحسابي  ١٠.٢٠الحسابي  المتوسط  من  أعلى  وهو   )
 ( في المهارة نفسها. 5.٢٠للمجموعة الضابطة البالغ ) 
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( المتوسةات واتنحرافات المعيارية لدرجات أطفال المجموعتين التجريبية والضابةة ٤جدول )
 في التةبيق البعدي تختبار مهارات التفكير الإبداعي.

 المجموعة
 (١0المجموعة الضابةة )ن = ( ١0المجموعة التجريبية )ن =

 اتنحراف المعياري  المتوسط اتنحراف المعياري  المتوسط
 ٢.95 ٦.٣٠ ٦.١١ ١5.٤٠ الة قة 
 ٨.٨7 ١٢.7٠ ١٦.٦9 ٣٤.٢٠ الأصالة
 ٢.٣9 5.٢٠ ٣.٣٣ ١٠.٢٠ المرونة 

 ١٣.7٢ ٢٤.٢٠ ٢٤.59 59.٨٠ اتختبار ككل 
 

ح الفروق بين متوسطي درجات  9والشكل البياني )  أطفال المجموعتين التجريبية  ( يوض 
 والضابطة في التطبيق البعدي لاختبار مهارات التفكير الإبداعي. 

 
أطفال المجموعتين التجريبية والضابةة في التةبيق  ( الفروق بين متوسةي درجات 9شكل)

 البعدي تختبار مهارات التفكير الإبداعي. 
وبناءا على هذه النتائج؛ تم رفض الفرضية الصفرية الأولى، وقُبلت الفرضية البديلة التي  

( بين متوسط  α ≤ 0.01تنص  على أنه: "توجد فروق ذات دلالة إحصائية عند مستوى دلالة )
مهارات  لاختبار  البعدي  التطبيق  في  والضابطة  التجريبية  المجموعتين  أطفال  درجات  رتب 

 التفكير الإبداعي لصالح أطفال المجموعة التجريبية". 
ولاختبار صحة الفرض الثاني الذي نص  على أنه: "لا توجد فروق ذات دلالة إحصائية  

( دلالة  مستوى  في  α ≤ 0.01عند  التجريبية  المجموعة  أطفال  درجات  رتب  متوسط  بين   )
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التطبيقين القبلي والبعدي لاختبار مهارات التفكير الإبداعي لصالح التطبيق البعدي"، تم استخدم  
( لعينتين مرتبطتين، حيث إن المجموعة t-testاختبار ويلكوكسون، وهو الاختبار المقابل ل )

( أطفال، وهو عدد لعينة صغيرة؛ وبالتالي لم تتحق ق شروط الإحصاء  ١٠التجريبية كان عددها )
أطفال   درجات  رتب  متوسطي  بين  المرتبطة  الدرجات  رتب  إشارات  حساب  فتم  البارامتري؛ 
تم   كما  الإبداعي،  التفكير  مهارات  لاختبار  والبعدي  القبلي  التطبيقين  في  التجريبية  المجموعة 

الثنائي لرتب الأزواج المرتبطة مُعَامِّل الارتباط   Matched- Pairs Rank   (rprb)حساب 
Biserial Correlation التفكير مهارات  تنمية  على  المعزز  الواقع  تقنية  تأثير  لمعرفة حجم  ؛ 

الإبداعي )أو قوة العلًقة بين الـمُتغي رين: المستقل والتابع(. وبي نت النتيجة وجود فروق ذات دلالة  
دلالة   مستوى  عند  المجموعة   بين  (α ≤ 0.01)إحصائية  أطفال  درجات  رتب  متوسطي 

التطبيق   لصالح  الإبداعي  التفكير  مهارات  لاختبار  والبعدي  القبلي  التطبيقين  في  التجريبية 
التفكير  البعدي مهارات  اختبار  في  التجريبية  المجموعة  أطفال  درجات  رتب  متوسط  أن  أي   .

الإبداعي في التطبيق البعدي أعلى بدلالة إحصائية عن رتب درجاتهم في التطبيق القبلي. كما  
الا مُعَامِّل  قيم  )أشارت  المرتبطة  الأزواج  لرتب  الثنائي  ا  rprbرتباط  تأثير قوي جدًّ إلى وجود   )

الإبداعي   التفكير  مهارات  تنمية  على  المعزز(  الواقع  تقنية  )استخدام  التجريبية  لـلمعالجة 
 وأصغر (  ٠.7)  من  أكبر  ةقيم   وهي(  ١.٠٠)  التأثير  حجم  قيمة  بلغت   حيث   لتجريبيةاللمجموعة  

 (:5) بالجدول موضح هو كما ،ي قو  تأثير حجم ، مما يدل إلى(٠.9) من
( عند دراسة الفرق  Wilcoxon Signed Ranks Test( نتائج اختبار ويلكوكسون ) ٥جدول ) 

رتب درجات أطفال المجموعة التجريبية في التةبيقين القبلي والبعدي تختبار مهارات   بين متوسةي 
 التفكير الإبداعي. 

 المهارة 
 الإشارات 

 العدد  القبلي(  -)البعدي
متوسط 
 الرتب

مجموع  
 الرتب

قيمة  
(Z) 

مستوى 
 الدتلة 

حجم 
التأثير  

(rrb) 

مستوى 
 التأثير 

 الة قة 
 ٠.٠٠ ٠.٠٠ ٠ السالبة)*( 

ا  ١.٠٠ ٠.٠١ ٢.٨٠7  قوى جدًّ
 55.٠٠ 5.5٠ ١٠ الموجبة)**( 

 

 )*( الإشارة السالبة: عندما يكون: البعدي > القبلي.
 )**( الإشارة الموجبة: عندما يكون: البعدي < القبلي. 
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   ٠ صفرية)***( 

 الأصالة
 ٠.٠٠ ٠.٠٠ ٠ السالبة 

ا  ١.٠٠ ٠.٠١ ٢.٨٠5  55.٠٠ 5.5٠ ١٠ الموجبة قوى جدًّ
   ٠ صفرية

 المرونة 
 ٠.٠٠ ٠.٠٠ ٠ السالبة 

ا  ١.٠٠ ٠.٠١ ٢.٨١٢  55.٠٠ 5.5٠ ١٠ الموجبة قوى جدًّ
   ٠ صفرية

 اتختبار  ككل
 ٠.٠٠ ٠.٠٠ ٠ السالبة 

ا  ١.٠٠ ٠.٠١ ٢.٨٠٣  55.٠٠ 5.5٠ ١٠ الموجبة قوى جدًّ
   ٠ صفرية

 
التجريبية   المجموعة  أطفال  لدرجات  المعيارية  والانحرافات  المتوسطات  تم حساب  كما 

النتيجة   وأشارت  الإبداعي،  التفكير  مهارات  لاختبار  والبعدي  القبلي  التطبيقين  نمو  في  إلى 
أطفال   أداء  متوسط  ارتفع  حيث  التجريبية،  المجموعة  أطفال  لدى  الإبداعي  التفكير  مهارات 
المجموعة التجريبية في اختبار التفكير البعدي على مستوى المهارات مجتمعة عما كان عليه في  

 ( من  القبلي  )    ٢7.5التطبيق  إلى  المهارات  ٨.59(  مستوى  وعلى  البعدي.  التطبيق  في   )
الطلًقة   مهارة  في  الأطفال  أداء  متوسط  ارتفع  القبلي7.٦)   منمنفصلة،  الاختبار  في    إلى   ( 

(  ١٤.٨)    منمتوسط أداء الأطفال في مهارة الأصالة    ارتفع كما    البعدي،  الاختبار  في) ٤.١5)
  مهارة   في  الأطفال  أداء  متوسط  ارتفعو ،  في الاختبار البعدي   (٣٤.٢  )  إلى  في الاختبار القبلي

القبلي5.١)  من   المرونة الاختبار  البعدي  (١٠.٢  )  إلى   ( في  الاختبا  وبناءا في  ارتفاع    .  على 
الثانية،    تم رفض   ،متوسط المهارات مجتمعة ودلالتها   البديلة   الفرضية  قبولو الفرضية الصفرية 

(، بين α ≤ 0.01)  دلالة  مستوى   عند   إحصائية   دلالة  ذات  فروق التي تنص  على أنه: "توجد  
متوسط رتب درجات أطفال المجموعة التجريبية في التطبيقين القبلي والبعدي لاختبار مهارات  

 (:٦) الجدولفي  موضح هو كماالتفكير الإبداعي لصالح التطبيق البعدي"، 

 

 )***( الإشارة صفرية: عندما يكون: البعدي = القبلي. 
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( المتوسةات واتنحرافات المعيارية لدرجات أطفال المجموعة التجريبية في  6جدول )
 التةبيقين القبلي والبعدي تختبار مهارات التفكير الإبداعي.

 المجموعة
 ( ١0البعدي )ن = ( ١0القبلي )ن =

 اتنحراف المعياري  المتوسط اتنحراف المعياري  المتوسط
 ٦.١١ ١5.٤٠ ٤.79 7.٦٠ الة قة 
 ١٦.٦9 ٣٤.٢٠ ١٢.١5 ١٤.٨٠ الأصالة
 ٣.٣٣ ١٠.٢٠ ٢.٨١ 5.١٠ المرونة 

 ٢٤.59 59.٨٠ ١9.٢٦ ٢7.5٠ اتختبار ككل 

( البياني  المجموعة  ١٠والشكل  أطفال  درجات  متوسطي  بين  الفروق  ح  يوض  الآتي   )
 . التجريبية في التطبيقين القبلي والبعدي لاختبار مهارات التفكير الإبداعي

 
( الفروق بين متوسةي درجات أطفال المجموعة التجريبية في التةبيقين القبلي  9شكل)

 . والبعدي تختبار مهارات التفكير الإبداعي
ومن خلًل ما سبق، أثبتت النتائج أن استخدام تقنية الواقع المعزز له أثر إيجابي على 
المكرمة، وبهذا  الـمُبَك ِّرَة بمدينة مكة  الطفولة  التفكير الإبداعي لدى أطفال مرحلة  تنمية مهارات 

 تمت الإجابة على السؤال الثالث للبحث. 
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 تفسير ومناقشة نتائج البحث 
تنمية   على  المعزز  الواقع  تقنية  لاستخدام  الإيجابي  الأثر  إلى  البحث  نتائج  توصلت 

 مهارات التفكير الإبداعي لدى أطفال مرحلة الطفولة الـمُبَك ِّرَة .  
وتتفق هذه النتيجة مع عدد من الدراسات السابقة التي كشفت عن فاعلية استخدام هذه 

، والهنائية   .Parani et al(  2023التقنية على تنمية مهارات التفكير الإبداعي ومنها دراسة )
(٢٠٢١( وعسيري  والطرباق   ،)٢٠٢٠  ،)(  Kisno and(  2022و)(،  ٢٠١5ومشتهى 

Khaerudi و  ، ( وآخرين  ) و   (،٢٠١9سلًمة   Yilmaz and(  2017)و  (،٢٠١٨الزهراني 
Goktas.    مخرجات  كما واتفقت مع عدة دراسات أظهرت فاعلية استخدام هذا التقنية في تنمية

 Yilmaz(، و)٢٠٢١(، وعبده )٢٠٢٢(، وعبد العليم ) ٢٠٢٢مختلفة للتعلم مثل دراسة إبراهيم )
et al. (2022(و  ،Thornoton (2014(و  ،Renner (2014  .  هذا نتيجة  اختلفت  بينما 

البحث مع نتيجة بعض الدراسات السابقة التي أظهرت عدم وجود تأثير لاستخدام تقنية الواقع 
( دراسة  مثل  التعليمية  المخرجات  لتنمية  ودراسة Chen and Chan (2019المعزز   ،

Thornoton (2014). 
وتعـــزو الباحثتـــان الأثـــر الإيجـــابي لاســـتخدام تقنيـــة الواقـــع المعـــزز علـــى تنميـــة مهـــارات التفكيـــر  

 :الإبداعي إلى الأسباب الآتية
 
أن هــذه التقنيــة تــدعم مبــادئ نظريــة الــتَّعَلُّم بالوســائط المتعــددة، حيــث تُتــيح دمــج مختلــف  −

الوســائط المتعــددة )الصــور، والرســومات، والفيــديو، والصــوت( فــي بيئــة الـــمُتَعَل ِّم بشــكل متكامــل. 
وهـــذا الـــدمج قـــد يســـهم فـــي تعزيـــز عمليـــة الـــتَّعَلُّم بشـــكل أفضـــل وفعاليـــة أعلـــى مـــن خـــلًل تحويـــل 
المفــاهيم المجــردة إلــى عناصــر محسوســة. بالإضــافة إلــى ذلــك، يعمــل الواقــع المعــزز علــى جــذب 
انتباه الأطفال وتشجيعهم على التفاعـل مـع المحتـوى التعليمـي بشـكل نشـط. ونتيجـة لهـذا التفاعـل 
ــر،  ــي التفكيـ ــة فـ ــل: المرونـ ــال، مثـ ــدى الأطفـ ــداعي لـ ــر الإبـ ــارات التفكيـ ــة مهـ ــزداد فـــرص تنميـ ــد تـ فقـ

 والطلًقة في طرن الأفكار، والأصالة في الابتكار.
 السـيطرة مـن الأطفـال تمكـين عبـر البنـائي، الـتَّعَلُّم مبـادئ تتفق أيضاا مـع التقنية  هذه  وأن −

 يتفاعـل فعنـدما. والافتراضـية الواقعيـة الـتَّعَلُّم بيئـات  مـع وتفاعلهم بهم،  الخاصة  التَّعَلُّم  عملية  على
 الفرصة لهم يُتان البيئات؛ هذه  في  المقد مة  والافتراضية  الواقعية  والتجارب   التحفيزات   مع  الأطفال
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 الــتَّعَلُّم مبــادئ تحويــل فــي المعــزز الواقــع تقنيــة تُســهم وبالتــالي معــرفتهم، وزيــادة مهــاراتهم لتطــوير
الــة طــرق  تــوفير خــلًل مــن للتطبيــق قابــل واقــع إلــى البنــائي  والتطبيقــي، النظــري  الــتَّعَلُّم لــدمج فع 
ــم فـــي وتســـهم ــاء دعـ ــة بنـ ــتَّعَلُّم عبـــر المعرفـ ــة والتجـــارب  الأنشـــطة خـــلًل مـــن النشـــط الـ  فـــي المتاحـ

 وأحمـد  الغامـدي ذكـره مـا مـع يتفـق مـا وهـذا  المعـزز  الواقـع  تقنيـة  علـى  القائمـة  التعليمية  التطبيقات 
(٢٠١٨ .) 
 الســلوكية، النظريـة علـى القائمــة الـتعلم بيئـات  دعــم علـى قـادرةتعتبــر  التقنيـة هـذه أنكمـا  −

ــن وذلـــك ــوفير خـــلًل مـ ــة بيئـــات  تـ ــة رقميـ ــر  تفاعليـ ــتعلم عبـ ــزز الـ ــرات تعـ ــة المثيـ ــهميُ  إذ . المتنوعـ  سـ
 يـؤدي ممـا المطروحـة، للمفـاهيم وفهمـه المـتعلم اسـتجابة تحسـين فـي  المعزز  الواقع  تقنيةاستخدام  

 المثيــرات  مــع الأطفــال يتفاعــل فعنــدما. الســلوكية النظريــة أســس وفــق الــتعلم عمليــة تحســين إلــى
ــة والحركيـــة والســـمعية البصـــرية ــذه فـــي المقدمـ ــم يتـــان البيئـــات، هـ ــتجابات  لتطـــوير الفرصـــة لهـ  اسـ
 الســلوكي الــتعلم مبــادئ المعــزز الواقــع تقنيــةوبــذلك، تتــرجم  .المرغوبــة الســلوكيات  وتعزيــز محــددة
 والتغذيــة الفوريــة التعزيــزات  لتقــديم فعالــة طــرق  تــوفير خــلًل مــن ،للتطبيــق قابــلعملــي  واقــع إلــى

 الأنشــطة مــن خــلًل والتكــرار بالممارســة الــتعلم عبــر الســلوك تعــديل دعــم فــي ممــا يســهم الراجعــة،
 .المعزز الواقع تقنية في المتاحة والتجارب 

 التفكيــر مهــارات  ولتنميــة اختيارهــا؛ تــم التــي للعينــة العمريــة للفئــة مناســبة التقنيــة هــذه أنو  −
 ؛(التمهيــدي المســتوى ) الـــمُبَك ِّرَة الطفولــة مرحلــة أطفــال مــن البحــث  عينــة فاختيــار. لــديهم الإبــداعي

 كبيـر، بفضـول المرحلـة هـذه فـي الأطفـال يتمت ع حيث  الطفولة، بمرحلة الإبداع  تعليم  لارتباط  جاء
 تقنيــة أن البحــث  تجربــة تطبيــق أثنــاء فــي الباحثتــان لاحظــت  وقــد  والــتَّعَلُّم، الاستكشــاف فــي ورغبــة
 وتجعـل تركيزهم، على وتحاف  الأطفال، انتباه تجذب  تفاعلية  تعليمية  تجارب   توف ر  المعزز  الواقع

ــال ــعرون  الأطفـ ــاء والتشـــويق بالمتعـــة يشـ ــتَّعَلُّم أثنـ ــزز الواقـــع تقنيـــة أن لاحظتـــا كمـــا. الـ  تُثيـــر المعـ
 هـــذه تكـــون  أن ويُمكـــن المـــألوف، خـــارج والتفكيـــر والـــتَّعَلُّم الاستكشـــاف علـــى وتُشـــج عهم ،همفضـــول
 .الأطفال لدى الإبداعي التفكير تعزيز في  أسهمت  قد   العوامل

، من خلًل ما توفره مـن للإبداعبيئة تعليمية محفزة   تساهم في بناء  أيضاا   التقنية  هذه  أن −
ن الأبعـاد؛ ثلًثيـة بصـورة  والأشـكال  الصـور  عرض عبر    ،وجذابة  مرئية  تفاعلية  إمكانات   ممـا يُمكـ 
يعـزز مـن انـدماجهم  ،المحتوى التعليمي بأسـلوب حسـي وواقعـي  مع  المباشر  التفاعل  من  الأطفال

 .المـألوف عـن خارجـة جديـدة أفكار وتطوير مبتكرة  حلول  وتوليد   ستكشافالا  ويثير فضولهم نحو
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 الإبـــداع التفكيــر مهــارات  تنميــة علــى تســاعدهم واقعيـــةال حســيةال تجــارب هــذه ال تــوفير أن كمــا
إذ تُوفر أكثر من مدخل واحد للمعرفة، مثـل الرؤيـة، الحركـة، والسـمع، ممـا والابتكاري المتشعب،  

 تمكن فقد  .يسمح بتنشيط مراكز متعددة في الدماغ، ويعزز الربط بين المفاهيم بشكل غير خطي
بطريقــة  معهــا والتفاعــل متعــددة، زوايــا مــن والكائنــات  الأشــكال رؤيــة مــنعنــد اســتخدامها  الأطفــال
وتعــــد هــــذه . لوصــــوات  والاســــتماع ،اللعــــب  ،التلــــوين ،الرســــمعبــــر أنشــــطة متنوعــــة مثــــل  واقعيــــة

ا  يعتمــدون  حيــث  ،المبكــرة النمــو احــلمر  فــي الأطفــال طبيعــة مــع الأنشــطة الحســية متماشــية تمامــا
 الباحثتـان لاحظـت  وقـد . التعليمـي المحتـوى اسـتيعاب و  تهمبيئـ  لفهم  المحسوسات   على  ةكبير   بدرجة

كانوا قادرين على التفاعل مع  تعلمهم، أنماطباختلًف  أن الأطفال التجريبية المعالجة  أثناء تنفيذ 
ال  الأبعــاد، ثلًثيــة والأشــكال الصــور مــع تفاعــل بصــريًّا يــتعل م الــذي فالطفــل. المحتــوى بشــكل فعــ 

وهـذا مـا  .مباشـرحركـي  بشـكل الافتراضـية العناصـر مـع التفاعـل  مـن  الحركـي  الطفـل  تمك ن  بينما
دعـــم الإبـــداع الفـــردي لـــدى و  اثـــراء التجربـــة التعليميـــة يعكـــس أهميـــة التمثيـــل المتعـــدد للمعرفـــة فـــي

 .المعرفيةوتفضيلًته  دراكينمطه الإ وفقالأطفال، كلٌّ 
  البحث توصيات

ل إليه البحث من نتائج؛ توصي الباحثتان بتزويد المعلمات بالمعرفة والمهارات  في ضوء ما توص 
اللًزمة لاستخدام تقنية الواقع المعزز في التعليم، ودمجها في المناهج الدراسـية مـن خـلًل تنظـيم 
دورات وورش عمل متخصصة. وتؤكدان على أهمية أن يحدد مصممي المناهج مهـارات التفكيـر 
ا إلــى أحــدث الدراســات. وتشــجعان علــى إنشــاء  الإبــداعي المســتهدفة لكــل مرحلــة دراســية، اســتنادا
ز موثوقـة ومناســبة لأطفـال الطفولـة المبكـرة، مــع  زَّ منصـة تعليميـة تـوفر تطبيقـات وبــرامج واقـع مُعـَ
تعزيــز التعـــاون بـــين البــاحثين والمطـــورين لتطـــوير تطبيقــات جديـــدة. كمـــا توصــيان بتـــوفير الـــدعم 
المادي والتقني للمدارس لاعتماد هذه التقنية. وأخيـراا، تؤكـدان علـى أهميـة وضـع سياسـات وطنيـة 
 تعليمية لدمج تقنية الواقع المعزز في التعليم وتشجيع تطوير تطبيقات محلية تخدم هذا المجال.

حات البحث 
َ
قتر

ُ
 م

لت إليه نتائج البحث، تقترن الباحثتان إجراء دراسات مستقبلية تُسهم   في ضوء ما توص 
الدراسات  هذه  بين  التعليمية. ومن  العملية  المعزز في  الواقع  تقنية  دور  الفهم حول  تعميق  في 
المقترحة، دراسة أثر تقنية الواقع المعزز في تنمية مهارات تفكير أخرى مثل التفكير الناقد، وحل 
المشكلًت، والتواصل والتعاون. ودراسة دور معلمات الطفولة المبكرة في تعزيز التفكير الإبداعي  
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مهارة  المعلمات  إكساب  إلى  يهدف  تدريبي  برنامج  فاعلية  واستكشاف  التقنية،  هذه  باستخدام 
توظيف تطبيقات تقنية الواقع المعزز في التعليم. علًوة على ذلك، يمكن تطوير تصور مقترن  
المبكرة،  الطفولة  بمرحلة  المعزز خاصة  الواقع  تقنية  لتطبيقات  تعليمية مركزية  منصة  لتصميم 
واجراء دراسات تركز على اختلًف تأثير توظيف هذه التقنية في تعليم الفئات العمرية المختلفة.  
ا دراسة مقارنة بين تأثير تقنية الواقع المعزز وتقنيات تعليمية أخرى، مثل   ومن المقترحات أيضا
الألعاب الإلكترونية والواقع الافتراضي في تنمية التفكير الإبداعي، إلى جانب إعادة تجربة هذا 

 البحث على عينة أكبر ولفترة زمنية أطول للتأكد من دقة النتائج ومدى امكانية تعميمها.
 خاتمة البحث  

قدراته   وتنمية  الطفل  شخصية  تكوين  في  حاسمة  مرحلة  الـمُبَك ِّرَة  الطفولة  مرحلة  تُعدُّ 
الإبداعية. ونظراا لأهمية تنمية هذه المهارات، ووجود قصور في العمل على ذلك خصوصاا في  

الحاجة   هذه برزت  الاستطلًعية،  والدراسة  السابقة  الدراسات  وضحته  كما  العمرية،  المرحلة 
ر التكنولوجي الـمُتسارع؛ برزت تقنيات   للعمل على إيجاد حلول تعليمية لتنميتها. وفي ظل التطو 
التَّعَلُّم وتنمية هذه المهارات، والتي من المهم دراسة فاعليتها لتوجيه   جديدة قد تسهم في تعزيز 

 استخدامها بالشكل الأمثل.  
لذلك سعى هذا البحث إلى دراسة أثر استخدام تقنية الواقع المعزز على تنمية مهارات 
تم   ذلك،  ولتحقيق  المكرمة.  مكة  بمدينة  الـمُبَك ِّرَة  الطفولة  مرحلة  أطفال  لدى  الإبداعي  التفكير 

التجريبي   التصميم شبه  الكمي ذي  التحليلي والمنهج  المنهج الوصفي  ومجموعتين مع  استخدام 
قبلي  ابداعي  تفكير  )بعدي  -اختبار  من  العينة  وتكونت  التمهيدي. ٢٠.  المستوى  من  طفلًا   )

أثر  لقياس  ب(،  )الصورة  الشكلي  الإبداعي  للتفكير  تورانس  اختبار  في  البحث  أداة  وتمثلت 
 استخدام هذه التقنية على تنمية مهارات التكفير الابداعي لدى الأطفال. 

تنمية   ز على  الـمُعَز ِّ نتائج البحث عن وجود أثر إيجابي لاستخدام تقنية الواقع  وأسفرت 
)التي   التجريبية  المجموعة  بين  المقارنة  أفضت  حيث  الأطفال،  لدى  الإبداعي  التفكير  مهارات 
الاعتيادية(   بالطريقة  درست  )التي  الضابطة  والمجموعة  المعزز(  الواقع  تقنية  باستخدام  درست 

ق الأولى في اختبار تورانس للتفكير الإبداعي الشكلي الصورة )ب(.  عن تفو 
المتعددة   الوسائط  ونظرية  البنائي  التَّعَلُّم  نظرية  منظور  من  النتائج  هذه  تفسير  ويُمكن 
ز لوطفال فرصة بناء معارفهم ومهاراتهم من خلًل   والنظرية السلوكية، حيث يُتيح الواقع الـمُعَز ِّ
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الافتراضية   العناصر  مع  التفاعل  طريق  فعن  ومُحف زة،  غنية  مثيرة  تعليمية  بيئة  مع  التفاعل 
ز؛ يُمكن لوطفال تجربة أفكار جديدة، واستكشاف  )بأشكالها المختلفة( التي يُوف رها الواقع الـمُعَز ِّ
الأطفال   خيال  تحفيز  في  يُسهم  كما  المُجر دة،  للمفاهيم  أعمق  فهمٍ  وبناء  مُختلفة،  علًقاتٍ 

ز من قدراتهم الإبداعية.   وتشجيعهم على التفكير خارج الإطار التقليدي؛ مما يُعز 
ويوصي البحث المؤسسات التعليمية بالنظر في إدراج تقنيات التعليم الحديثة مثل الواقع 
مهارات   تنمية  في  تُسهم  مُحف زة  تعليمية  بيئة  توفير  لضمان  الدراسية؛  المناهج  ضمن  المعزز 
تعليمي   محتوى  تطوير  في  التعليميين  والمصممين  المعلمين  يتعاون  وأن  الإبداعي.  التفكير 

 مبتكر، يجمع بين الفائدة التعليمية والتفاعل التكنولوجي. 
ز على   وأخيراا، يُعد  هذا البحث خطوة نحو فهم أعمق لكيفية تأثير تقنيات الواقع الـمُعَز ِّ
يعتمد   قد  التعليم  فمستقبل  التعليمية.  الأساليب  في  الابتكار  أهمية  ويعكس  الابداعي،  التفكير 
بشكل كبير على تبني مثل هذه التقنيات؛ مما يجعله من الضروري مواصلة البحث والاستكشاف  

 في هذا المجال، لتحقيق أقصى استفادة من الإمكانات التي توف رها التكنولوجيا الحديثة. 
 

 المراجع 
 المراجع العربية 

 )الأشــكال الإبــداعي للتفكيــر تــورنس مقيــاس تقنــين ، فبرايــر(.٢٠٠7آل شــارع، عبــد ن النــافع. )
]عـــرض ورقـــةل. الملتقـــى الإداري الخـــامس الإبـــداع  الســـعودية البيئـــة علـــى وتطبيقاتـــه (ب 

والتميـــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــز الإداري، الريـــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــاض. مســـــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــترجع مـــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــن 
https://faculty.ksu.edu.sa/sites/default/files/_ltfkyr_lbdy-

d.bdllh_lnf_0.pdf 
(. فاعليــة برنــامج قــائم علــى تطبيقــات تقنيــة الواقــع المعــزز لتنميــة ٢٠٢٢إبــراهيم، يــارا إبــراهيم. )

مفــاهيم الفضــاء والتفكيــر الاســتدلالي لــدى أطفــال الروضــة وأثــره علــى حــب الاســتطلًع 
 . مســـــــــــــــترجع مـــــــــــــــن٤5٢ -٣٨١(،٤9)١٤، مجلـــــــــــــــة الطفولـــــــــــــــة والتربيـــــــــــــــة .لـــــــــــــــديهم

http://search.mandumah.com/Record/1252068 
ــد المـــولى. ) ــيد عبـ ــوة، السـ ــتقة مـــن ٢٠١٨أبـــو خطـ ــة المشـ ــادئ تصـــميم المقـــررات الإلكترونيـ (. مبـ

ــات الــــــتَّعَلُّم وتطبيقاتهــــــا التعليميــــــة.  المجلــــــة الدوليــــــة لــــــنداب والعلــــــوم الإنســــــانية نظريــــ

http://search.mandumah.com/Record/1252068
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 مســـــــــــــــــــــــــترجع مـــــــــــــــــــــــــن. 5٨-١٢(، ١٢)والاجتماعيـــــــــــــــــــــــــة،
http://search.mandumah.com/Record/946152 

أثر تدريس مادة اللغة العربية باستخدام القصة الرقمية للصـف  .(٢٠١٦أبو عفيفة، هيا محمد. )
]رسـالة ماجسـتير  الثالث الأساسي في تنميـة مهـارات الاسـتماع النشـط والتفكيـر الإبـداعي

ــن  ــترجع مـــــــــــ ــط. مســـــــــــ ــرق الأوســـــــــــ ــة الشـــــــــــ ــورةل. جامعـــــــــــ ــر منشـــــــــــ  غيـــــــــــ
 http://search.mandumah.com/Record/788017 

(. التطبيقــات التعليميــة لتكنولوجيــا تقنيــة الواقــع المعــزز فــي ضــوء ٢٠١٨أحمــد، إيمــان شــعبان. )
, ٢١, مجلة الجمعية المصرية لنظم المعلومات وتکنولوجيـا الحاسـبات التجارب العالمية.  

 https://jstc.journals.ekb.eg/article_116820.html. مسترجع من ٤7-٤٠
(. فاعليــة نمــوذج مقتــرن لمنصــات الفيــديو الرقمــي عبــر نظــام ٢٠٢١الحــافظي، فهــد بــن ســليم. )

مجلـة العلـوم  للتعلم المقلوب في تنمية التفكيـر الإبـداعي لـدى طـلًب المرحلـة المتوسـطة.
مســــــــــــــــــــــــترجع مــــــــــــــــــــــــن   .٤5٨-٤٣٣(، ٢)٣٣ التربويــــــــــــــــــــــــة،

http://search.mandumah.com/Record/1151675 
أثر تقنية الواقع المعزز في التحصيل الدراسي وفـي التفكيـر (. ٢٠٢٠الحسامية، رحمة تحسين. )

ـــ عمان ]رسـالة  البصري لطالبات الصف الثالث الأساسي لمادة العلوم في لواء القويسمة
ــة الشـــــــــــــــرق الأوســـــــــــــــط. مســـــــــــــــترجع مـــــــــــــــن   ماجســـــــــــــــتير غيـــــــــــــــر منشـــــــــــــــورةل. جامعـــــــــــــ

 https://tinyurl.com/26tyw9hu 
(. برنـامج قـائم ٢٠٢٢عمـران حسـن. )، إبـراهيم، أحمـد سـيد، وحسـن، محمـد جـابر حسـينحسين،  

ــارات  ــة لتنميـــة مهـ ــد النحويـ ــي تـــدريس القواعـ ــتعلم المـــدمج فـ ــة والـ علـــى الخـــرائط الإلكترونيـ
مجلـــــــــــة ةليـــــــــــة التربيـــــــــــة  التفكيـــــــــــر الإبـــــــــــداعي لـــــــــــدى تلًميـــــــــــذ المرحلـــــــــــة الإعداديـــــــــــة.

مســـــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــترجع مـــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــن  .٣٠-١ ،(١٠.٢)٣٨ ،)أســـــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــيوط(
https://journals.ekb.eg/article_275564.html 

م تسـتحقالإبداعي مهارات  التفكير(. ٢٠١٠الحلًق، هشام سعيد. ) . الهيئـة العامـة السـورية الـتَّعَلُّ
 للكتاب.

ــلوى علـــي. ) ــادة، سـ ــارات ٢٠٢٠حمـ ــة فـــي تنميـــة مهـ ــائم علـــى الألعـــاب التربويـ ــامج قـ ــأثير برنـ (. تـ
مجلــة دراســات فــي الطفولــة  التفكيــر الإبــداعي لــدى الأطفــال فــي مرحلــة الطفولــة الـــمُبَك ِّرَة.

http://search.mandumah.com/Record/946152
http://search.mandumah.com/Record/788017
http://search.mandumah.com/Record/1151675
https://tinyurl.com/26tyw9hu
https://journals.ekb.eg/article_275564.html
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ــة ) ــترجع مــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــن 5٤٣-٤٨٢ (،١٢والتربيــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــ .  مســــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــ
http://search.mandumah.com/Record/1047435  

. مسـترجع مـن برنـامج تنميـة القـدرات البشـرية(. ٢٠٢١المملكـة العربيـة السـعودية. )  ٢٠٣٠رؤية  
https://www.vision2030.gov.sa/media/kumdady3/hcdp_ar.pdf  

ــاد. ) ــالح، نــــدى جهــ ــد، والصــ ــاد محمــ ــارات التفكيــــر ٢٠٢٢الربيــــع، رنــ (. الروبــــوت التعليمــــي ومهــ
-9(،٢)٢٣العلـوم الإنسـانية والإداريـة، -. المجلة العلمية لجامعـة الملـك فيصـلالإبداعي

 https://doi.org/10.37575/h/edu/210080. مسترجع من  ١7
ز في تنمية مهارات التفكيـر ٢٠١٨الزهراني، هيفاء علي. ) (. أثر توظيف تكنولوجيا الواقع الـمُعَز ِّ

-7٠(، ٢٦)٢مجلــة العلــوم التربويــة والنفســية، العليــا لــدى طالبــات المرحلــة المتوســطة. 
ــترجع مــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــن 9٠ . مســــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــ

https://journals.ajsrp.com/index.php/jeps/article/view/393 
(. الاحتياجـــات التدريبيـــة لمعلمـــات ريـــاض الأطفـــال فـــي ٢٠٢٠الزيـــات، إجـــلًل ســـعيد محمـــد. ) 

 ،مجلــة الطفولــة ضــوء المتطلبــات التكنولوجيــة مــن وجهــة نظــرهن فــي محافظــة المنوفيــة.
. مســــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــترجع مــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــن ٢١٢-١٨٦(، ١)٣٦

https://jchild.journals.ekb.eg/article_183507.html 
فاعلية برنامج تدريبي قـائم علـى التعلـيم المتمـازج بتوظيـف تقنيـة (.  ٢٠١9السبوع، ماجدة خلف.)

الواقع المعزز في تنمية الكفاءات الذاتيـة الإلكترونيـة المدركـة والمعرفـة البيداغواجيـة لـدى 
]رسالة دكتوراه غير منشـورةل. جامعـة العلـوم الإسـلًمية  معلمي العلوم في محافظة الكرك

 https://search.mandumah.com/Record/1014449العالمية. مسترجع من 
(. واقــع اســتخدام تقنيــة الواقــع المعــزز مــن ٢٠٢٠الســبيعي، ســعد علــي، وعيســى، جــلًل جــابر. )

ــهم.  ــي مدارسـ ــة فـ ــة الابتدائيـ ــي المرحلـ ــر معلمـ ــة نظـ ــر العلمـــيوجهـ ــة للنشـ ــة العربيـ ، المجلـ
. مســـــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــترجع مـــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــن 75-5٠(،٢٦)

https://www.ajsp.net/research/واقع_استخدام_تقنية_الواقع_المعزز_من_وجهة
 pdf_نظر_معلمي_المرحلة_الابتدائية_في_مدارسهم.

(. أثـــــر تـــــدريس القصـــــة ٢٠١٨الســـــعدي، عمـــــاد توفيـــــق، وأبـــــو الهيجـــــاء، خلـــــدون عبـــــد الـــــرحيم.)
بالإســـتراتيجيات المتكاملـــة فـــي تنميـــة مهـــارات التحـــدث ومهـــارات التفكيـــر الإبـــداعي لـــدى 

http://search.mandumah.com/Record/1047435
https://www.vision2030.gov.sa/media/kumdady3/hcdp_ar.pdf
https://doi.org/10.37575/h/edu/210080
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-٤٤7(، ١) ،مجلــة جامعــة أم القــرى للعلــوم التربويــة والنفســيةأطفــال مرحلــة الروضــة. 
ــترجع مـــن ٤97 jep-https://drive.uqu.edu.sa/_/jep/files/10/1-10-. مسـ

11.pdf-1 
(. فاعليــة توظيــف ٢٠١9ســلًمة، وفــاء زكــي، برغــوت، محمــود محمــد، ودرويــش، عطــا حســن. )

ز ) في تدريس مبحث العلوم لتنمية مهـارات  (Augmented Realityتقنية الواقع الـمُعَز ِّ
 مجلـــــــــــةالتفكيـــــــــــر الإبـــــــــــداعي لـــــــــــدى طالبـــــــــــات الصـــــــــــف التاســـــــــــع الأساســـــــــــي بغـــــــــــزة. 

ــةالازهر، ــن ٣٢-١(،٢)٢١جامعـــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــ .مســـــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــترجع مـــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــ
https://digitalcommons.aaru.edu.jo/alazhar/vol21/iss2/1/ 

 الشــكلي الابتكــاري  للتفكيــر تـورانس اختبــار تصــحيح كتيــب (. ٢٠١5سـيف الــدين، هــدى برهـان. )
 جامعة الملك عبد العزيز.  .)ب(

(. أثر التدريس باستخدام نظام تقنية ٢٠٢٠الطرباق، منيرة عبد العزيز، وعسيري، محمد جابر. )
مجلة جامعة الشارقة للعلوم الإنسـانية الواقع المعزز في تنمية تفكير الطالبات الإبداعي.  

  https//:doi.org/10.36394/jhss/17/1B/9 .٣٢-١(،١)١7،والاجتماعية
(. الأسـس النظريـة ٢٠٢٢هـانم رفعـت، فرجـون، خالـد محمـد، ،محمـد، كريمـة محمـود. )  عابدين،

زلبيئات الواقع   ،واجتماعية تربوية دراسات   مجلةعلى التلميحات البصرية.   القائمة  الـمُعَز ِّ
٢٦٠-٢٢٣ ،(٨٢)٢٨. doi: 10.21608/jsu.2022.277312 

(. دار الثقافـــة للنشـــر ٣)ط.  تعلـــيم التفكيـــر الإبـــداعي ومهاراتـــه(. ٢٠١٣عبـــد العزيـــز، ســـعيد. )
 والتوزيع.

ز لتنميــة بعــض المفـــاهيم ٢٠٢٢عبــد العلــيم، جيهــان كمــال. ) (. برنــامج قـــائم علــى الواقــع الـــمُعَز ِّ
رةَ ببورســــعيد،  البيولوجيــــة لطفــــل الروضــــة. المجلــــة العلميــــة لكليــــة التربيــــة للطفولــــة الـــــمبُكَ ِّ

٤(، ٢)٢٤7٠  5٦٤ http://search.mandumah.com/Record/1334430 
 والهولوجرام. (MR) والواقع المختلط (AR) صحافة الواقع المعزز(. ٢٠٢٠عبد المهدي، هند. )

  العربي للنشر والتوزيع.
ز في تنمية الاستيعاب المفـاهيمي لـدى  (.٢٠٢١عبده، رباب عبد لله. ) فاعلية تقنية الواقع الـمُعَز ِّ

. ١٠٨٦ – ١٠٤٢(، 5)٣مجلــــــــــة بحــــــــــوث ودراســــــــــات الطفولـــــــــــة، طفــــــــــل الروضــــــــــة. 
https://doi.org/10.21608/rsch.2021.157275 

https://drive.uqu.edu.sa/_/jep/files/10-1/jep-10-1-11.pdf
https://drive.uqu.edu.sa/_/jep/files/10-1/jep-10-1-11.pdf
http://search.mandumah.com/Record/1334430
https://doi.org/10.21608/rsch.2021.157275
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(. واقــع اســتخدام القصــص الرقميــة ٢٠٢٢العتيبــي، العنــود عبــد ن، والقرنــي، علــي بــن ســويعد. )
التفاعليــة فــي مرحلــة ريــاض الأطفــال مــن وجهــة نظــر المعلمــات والمشــرفات بمدينــة مكــة 

 . مســـــترجع مـــــن ٢٢٤-١79(، ٢٢)المجلـــــة العربيـــــة للتربيــــة النوعيـــــة،  المكرمــــة.
http://search.mandumah.com/Record/1251789  

كــرم. ) (. فاعليــة برنــامج قــائم علــى الألعــاب الإدراكيــة فــي ٢٠١٨العجيلــي، صــبان، والدهامشــة، ا)
المجلــة الدوليــة لتطــوير  .تنميــة التفكيــر الإبــداعي لــدى أطفــال الروضــة فــي مدينــة عمــان

 https://2u.pw/ZUSM83wo. مسترجع من ١٤٠-١١7(، ١٦)9التفوق، 
(. إســتراتيجية مُقترحــة قائمــة علــى نظريــة الــذةاء النــاجح باســتخدام ٢٠٢١عمــار، محمــد ســلوي. )

تقنية الواقع المعزز في تدريس التاريخ لتنمية مهارات التفکير التحليلي والتخيل التاريخي 
-٢7٨(, 9٢)9٢المجلـــة التربويـــة لکليـــة التربيـــة بســـوهاج, لتلًميـــذ المرحلـــة الإعداديـــة. 

٤٠7. doi: 10.21608/edusohag.2021.208298  
(. دور القصـص فـي تنميـة مهـارات التفکيـر ٢٠٢٠العنزي، رحاب ةردي، وباشطح, لينا سعيد. )

رات  الإبـــــداعي لطفـــــل الروضـــــة مـــــن وجهـــــة نظـــــر المعلمـــــات فـــــي ضـــــوء بعـــــض المتغيـــــ 
 :doi. ١١٠-٦5(، ١٨٦)٣9مجلـــــــة كليـــــــة التربيـــــــة )الأزهـــــــر(،  الديموجرافيـــــــة.

10.21608/jsrep.2020.102105 
(. أثــر اســتخدام تقنيــة الواقــع المعــزز فــي تحصــيل الرياضــيات ٢٠٢٠الغامــدي، ابتســام محمــد. )

مجلـــة لـــدى طالبـــات المرحلـــة المتوســـطة فـــي منطقـــة الباحـــة بالمملكـــة العربيـــة الســـعودية. 
 مسـترجع مـن .٢٨9 - ٢٢٢، ١٣والنفسـية،  الجامعـة الإسـلًمية للدراسـات التربويـة

http://search.mandumah.com/Record/888771 
(. واقـع اسـتخدام تقنيـة الواقـع المعـزز فـي مرحلـة الطفولـة المب ـرة ٢٠٢٢فرحان، أسيل مهيـوب. )

ــة.  ــة الم رمـ ــة م ـ ــرفات بمدينـ ــات والمشـ ــر المعلمـ ــة نظـ ــن وجهـ ــة مـ ــة للتربيـ ــة العربيـ المجلـ
ــة ــن  .9٨-٦5(, ٢٢)٦, النوعيـــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــ ــترجع مـــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــ مســـــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــ

https://search.mandumah.com/Record/1251764 
ز فــي تنميــة التحصــيل الدراســي ٢٠٢٠قطــب، إيمــان، والغامــدي، إيمــان. ) (. فاعليــة الواقــع الـــمُعَز ِّ

مجلــة والتفكيــر الناقــد لــدى طالبــات المرحلــة الثانويــة فــي مدينــة الــدمام واتجاهــاتهن نحــوه. 

http://search.mandumah.com/Record/1251789
https://2u.pw/ZUSM83wo
https://search.mandumah.com/Record/1251764


 2025( 1ج)إبريل  (142العدد )           مجلة كلية التربية ببنها

 

 762 

. 9٢-٦٠(، ٢5)٤العلـــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــوم التربويـــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــة و النفســـــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــية، 
https://doi.org/10.26389/AJSRP.D260120  

فاعليـــة برنـــامج تعليمـــي قـــائم علـــى الـــدراما فـــي تحســـين التفكيـــر  (.٢٠١9كايـــد، دعـــاء عصـــام. )
]رسالة ماجستير غيـر منشـورةل. جامعـة الإسـراء الخاصـة.  الإبداعي لدى أطفال الروضة

  http://search.mandumah.com/Record/991879 مسترجع من
(.  7-٤، نـــوفمبر۲۰۲۱المـــؤتمر الـــدولي الثـــاني لمســـتقبل التعلـــيم الرقمــــي فــــي الــــوطن العربـــي. )

العربيـة  ، مكـة المكرمـة، المملكـةفي إثراء المعرفة للمـؤتمرات والأبحـاث مشكلًت وحلول. 
 .السعودية

والتعلــيم  (. مــؤتمر تكنولوجيــا وتقنيــات التعلــيم7-5، مــارس ۲۰۱۹المــؤتمر الــدولي الخــامس. )
 .، الإمارات العربية المتحدةفي مركز ضياء للمؤتمرات والأبحاث، الشارقةالإلكتروني. 

ــراهيم. ) ،مخلـــوف ــي إبـ ــادة حلمـ ــل ٢٠٢٢غـ ــى حـ ــائم علـ ــية قـ ــامج الأنشـــطة القصصـ ــة برنـ (. فاعليـ
مجلة ةلية  اللغوية لدى أطفال الرياض. والحصيلةالمشكلًت في تنمية التفكير الإبداعي 

ــة بالمنصــــــــــــــــــــــــــــــــورة ــن  .١٠٢٠-979(, ٣)١٢٠ ،التربيــــــــــــــــــــــــــــــ ــترجع مــــــــــــــــــــــــــــــ مســــــــــــــــــــــــــــــ
https://maed.journals.ekb.eg/article_288737_98c3a82cfddf788fd

1b439d9ff987760.pdf 
فاعليـة توظيـف الحقيقـة المدمجـة فـي تنميـة مهـارات التفكيـر الإبـداعي (. ٢٠١5مشتهى، رامي. )

]رســالة ماجســتير غيــر  والاتجــاه نحــو العلــوم لــدى طــلًب الصــف التاســع الأساســي بغــزة
منشــــــــــــــــــــــــــــــورةل. الجامعــــــــــــــــــــــــــــــة الإســــــــــــــــــــــــــــــلًمية بغــــــــــــــــــــــــــــــزة. مســــــــــــــــــــــــــــــترجع مــــــــــــــــــــــــــــــن 

https://search.mandumah.com/Record/696158 
 أطفــــال لــــدى الإبــــداعي التفكيــــر تنميــــة طرائــــق(. ٢٠٢٠مســــعودي، هــــاجر، وبوخروبــــة، بثينــــة. )

مـــاي  ٨جامعـــة  ].رســـالة ماجســـتير غيـــر منشـــورة [المربيـــات  نظـــر وجهـــة مـــن الروضـــة
https://dspace.univ-قالمــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــة. مســـــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــترجع مـــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــن  ١9٤5

guelma.dz/jspui/bitstream/123456789/9296/1/%تنمية.٢٠طرائقpdf 
أثــر اســتخدام نمطــي تقنيــة الواقــع المعــزز )الثابــت، المتحــرك( (. ٢٠٢٢مصــطفى، نــور بــلًل. )

]رسـالة  على التحصيل الدراسي لدى الطلبة المرحلة الأساسية في مادة التربية الإسـلًمية

https://doi.org/10.26389/AJSRP.D260120
http://search.mandumah.com/Record/991879
https://maed.journals.ekb.eg/article_288737_98c3a82cfddf788fd1b439d9ff987760.pdf
https://maed.journals.ekb.eg/article_288737_98c3a82cfddf788fd1b439d9ff987760.pdf
https://dspace.univ-guelma.dz/jspui/bitstream/123456789/9296/1/طرائق%20تنمية.pdf
https://dspace.univ-guelma.dz/jspui/bitstream/123456789/9296/1/طرائق%20تنمية.pdf
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ــة الشـــــــــــــــرق الأوســـــــــــــــط. مســـــــــــــــترجع مـــــــــــــــن  ماجســـــــــــــــتير غيـــــــــــــــر منشـــــــــــــــورةل. جامعـــــــــــــ
https://journals.ajsrp.com/index.php/jeps/article/view/6342 

ز فــي التعلــيم ومعوقاتــه مــن ٢٠٢٢النجــار، خلــود حمــد. ) (. متطلبــات تطبيــق تقنيــة الواقــع الـــمُعَز ِّ
- ٤7(، ١٠7). مجلــة كليـة التربيــة، وجهـة نظـر معلمــي المرحلـة الثانويــة بدولـة الكويـت 

ــترجع مــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــن ٨٨ . مســــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــ
https://dftt.journals.ekb.eg/article_137782_8d6e8e1d406c32e61

2f099df79006025.pdf 
ز فـي ٢٠٢٣الهلًلي، ندى منصور، والحربي، رباب. ) (. سُبل تعزيز استخدام تقنية الواقع الــمُعَز ِّ

ــدة.  ــة جـ ــة نظـــر المعلمـــات بمدينـ ـــمُبَك ِّرَة مـــن وجهـ ــة الـ ــة، مـــدارس الطفولـ ــة التربيـ مجلـــة ةليـ
٣٤(١٣5 ،)75-١١٤ .doi:10.21608/jfeb.2023.321374 

فـي تنميـة مهـارات  Augmented reality(. أثـر تقنيـة الواقـع المعـزز ٢٠٢١الهنائية، جميلـة. )
مجلــة التفكيـر الإبــداعي فـي مــادة اللغـة العربيــة لـدى طالبــات الصـف الخــامس الأساسـي. 

.مســــترجع مــــن  ١7٦٨-١7٣٠(،١٠)٣5، جامعــــة النجــــان لوبحــــاث )العلــــوم الإنســــانية(
https://search.mandumah.com/Record/1050047 

ــيد. ) ــاد ٢٠٢٠الهــــواري، لبنــــى ســ ــلوب المعرفــــي )الاعتمــ ــر الأســ ــال  -(. أثــ ــتقلًل عــــن المجــ الاســ
ـــمُبَك ِّرَة. مجلــة الطفولــة  الإدراكــي( علــى التفكيــر الابتكــاري لوطفــال فــي مرحلــة الطفولــة ال

ــة،  ــترجع مـــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــن ٣9١-٣٤9(، ٤٤)١٢والتربيـــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــ . مســـــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــ
1258519-https://search.emarefa.net/detail/BIM 

اتجاهات طالبات الماجستير في برنامج تقنيات التعليم بجامعة   (.٢٠٢١اليامي، شروق مسلي. )
جامعـة نجـران.  ].رسالة ماجستير غيـر منشـورة [نجران نحو استخدام تقنية الواقع المعزز

 مســـــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــترجع مـــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــن
https://journals.ajsrp.com/index.php/jeps/article/view/6702 

 
 
 
 

https://search.emarefa.net/detail/BIM-1258519
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